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itioh sera enregistréa comme le point mort,
yrovoquant le mauvais fonctionnement des jeux
‘utilisant le manche de commande.

‘Pour remettre le point mort 4 sa bonne place alors que
le jeu a commencé, laissez le manche de commande
aller pour qu'il retourne a sa position centrale (comme
montré dans I'image de gauche), puis pressez START
tout en maintenant les boutons L et R appuyés.

Le manche de commande étant un Instrument de précision, ne renversez pas
§ de liquide et ne placez pas d'objets dessus. Si vous avez besoin d'alde,

contactez I'Assistance au Consommateur de Nintenda au No. 1-800-255-3700
{ @u bien le centre de réparation Nintendo agréé le plus proche.
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PHUTTA MORGANA -1 fois de plus passea
' I’attaque. Cette organisation militaire puissante et
notoirement cruelle ne s’arrétera pas avant d'avoir
conquis le monde, S S R A

Il y aun mois, PHUTTA MORGANA fit exploser une
bombe thermique au Pole Sud. Le résultat est que les
principales villes cotieres, y compris Tokyo et New
York ont été submergées par la fonte des glaces de
I’Antarctique. Au méme moment, les forces de PHUTTA
MORGANA ont commencé leur invasion du JUGEMENT

' DERNIER tant attendue. Le monde est en plein chaos,

effrayé par cette crise démoniaque. De plus. PHUTTA

MORGANA a totalement immobilisé les unités

terrestres mondiales. Pendant ce temps |13, les forces

navales sont occupees a secourir le grand nombre des
| réfugiés. Le seul espoir est 'Opération : =]

“PROJET BLEU” est le nom de code d'une Force de
Maintien de la Paix organisée par les Nations Unies

| pour maintenir 'harmonie mondiale. Au cours des

- années, 'équipe d’élite des

de “PROJET BLEU"” a di affronter PHUTTA MORGANA
3 de nombreuses reprises, mais cette bataille est sans
aucun doute la plus critique de son histoire, car la vie
de millions de personnes est en jeu.

Peu de temps avant volre premiere mission contre
PHUTTA MORGANA, le Secrétaire Général des Nations
Unies vous rencontre personnellement ainsi que les
autres membres de I'escadron des COMBATTANTS
AERIENS. “Nous ne pouvons pas compter sur le
soutien des autres unités” dit-il. “L’avenir entier de
notre monde est entre vos mains.’

Maintenant, il vous appartient de decoller
immeédiatement avec les COMBATTANTS AERIENS et
de vous mettre en route pour la mission la plus
dangereuse et la plus importante de votre vie.
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menu “COMMANDES". Cet écran montre la configuration

par défaut des houtons de commande. Au fur el & mesure B

que vous dérouloz Ia liste des ma nauvres et optlons,

pressoz le bouton sur volrs commande avec la manceuvre

ou l'option correspondante mise en valeur. Ceci assignera
les mancedvres et les oplions aux nouvealux boulons,
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COBRA: tirez la manette de jeu vers vous et poussez ke boulon C du bas. Puls
tirez la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du haut.

CULBIT: tirez la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du bas. Puls
tirez de nouveau la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du haul,
continuez & maintenir la manette de jeu lirée vers vous.

F-14 7 A-10

INVERSION DU GOUVERNAIL: Inclinez le nez de l'avion de plus de 30 degrés
fout en volant & 400 neeuds, puis pressez le bouton C de gauche ou le bouton
C de droite deux fois.

CASSETTE | L& jeu d'assaut Combattant Aérien est compatible
AUMBLE™ | avec la casselte accessoire Rumble. Lorsque vous
connectez la cassette accessaire Rumble a la commande, vous
ressentirez un degré de vibration différent lorsgue votre avion &
réaction est touché pendant le jew.
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INDHICATEURS DIRECTIONMELS

it @i rouge) indique dans quelle direction se situa le
MENMEUR ALLIE i | MENEUR ennemi, alors que & (bleu} incique Ia direction g
B dans laguelle se situe la CIBLE DE DEFENSE. |
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AFFICHAGE DE TETE

Cet outll pratique montra ol
est la ligne d'horizon avae les

INDICATEUR DE TIR
PRINCIFAL
La ligne varte indigue qulun
annemi est a portée de l'arme
pnncipale. Sialle est rouge,
l'annemi est demiére vous.

degrés d'inclinaisen indigués.
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L’ASSAUT DES COMBATTANT AERIENS permet au
~ joueur de choisir entre différentes options de réglage du
‘jeu. Choisissez entre les diverses langues, le niveau
d’habileté de vos ennemis et mettez de la musique

d’ambiance.

'-'.':Ecmhen:ez pas ﬂEPui'-é- le -ﬂﬁh:."-lt_-“ Choisissez
NUER pour reprendre depuis la ol vous vo
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OCEAN PACIFIQUE

DETHUIEEZ LA FLDTTE EHHEMIE

MGHE‘:ANA a falt appel a sa flotie
21 posséde plus que le Pentagone
es Etats Unis. Pendant ce combat aérien, vous volerez dans les
nuagea il n'est donc pas nécessaire de faire attention aux obstacle
' Les renseignements indiquent que PHUTTA MORGANA & prépar
una supar arme, soyez donc sur vos gardas‘ b :
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DEFENSE DE LA NAVETTE

Quelgues unes des troupes terresires ef dos avions de PHUTTA
MORGAMA se sont glissés au travers du blocus da notre équipe
d*ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS. lIs se dirigent vers la rampe
de lancement de |la navette spatiale. ll vous appartient de defendre le
lancement. Pour cette mission, vous volerez en solo, faites donc
altention a vos arriéres.
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SUPER FORTER

JE" L] t FORTERESSE ENNEMIE
La cacheite de PHUTTA MORGANA a éteé decouverte. Nous envoyons
les pilotes d’ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS pour détruire la
Super forteresse ennemie. Il est trés important que Vous réussissiez,
car Il &°agit du cerveau derriére la revan che de PHUTTA MORGANA ,
contre le monde. Pour cette mission, le temps est essentiel, ne passez
donc pas trop de temps & affronter les avions ennamis, %
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DEFENSE DU GOLIATH

Le porte-avions aerien Goliath se réapprovisionne. PHUTTA MORGANA
a8 decouvert 'emplacement de son dmarrage ef a envoyé un nombre
indétermins d’helicoptéres d'attaque. Nos radars 3 grande portée ont
détecté sept vagues de menaces. Vous etes seul, sans le support
d'afliers. C'est & vous de défendre la Goliath contre les attaques de
I'ennemi pendant qu'il est amarré. Le porte-avions aérien Gollath n'a
besoin que de cing minutes POUr terminer son réapprovisionnement.

DCEAN ANTARCTIO 8=

. L'armée de PHUTTA MORGAMA est en train de tomber.ll ne reste gue

quelgues avions pour le défendre, mais leurs pilotes sont les meilleurs
parmiles meilleurs et PHUTTA MORGANA les a gardé en réserve pour
ce moment. lls pilotent des avions trés sophistiqués. mais ne vous
laissez pas impressionner. Détruisaz les avions ennemis restants.
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Nous avons localise la cachette de PHUTTA MORGANA. Le porteavions
aerlen Goliath a éte envoyé dans "Antarctique. Le sey| renseignement
disponible est qu'il y a un croisement a I'Intériour de la grotte. Vous
serez seul, sans le soutien de vos aillers. Les renseignements sur
Fennemi sont inexistants. Allez-y doucement, car vous alle= WO U,
une grotte. '
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 Vous disposez d'un ternps Iimlta puur vous tuer les uns les
autres. Réglez le chronomeétre sur 600 secondes, 300 secondes,
ou a Pinfini. Lorsque le temps est écoulé, le vainqueur est le
pilote avec le plus de victoires.

Chaque avion a réaction dispose d'un missile puissant appelé arme
spéciale. Le réglage par défaut est “deux spéciales”, mais pour
augmenter |a difficulté, vous pﬂuwz réglar le apécinl sur “infini”.

Cha "n;._n_n des avions & réaction de chasse est équipé d'un mécanisme
: cla_,_ efense. Des pall!attas sont utilisées pour dévier les mis:
: 1Inn :la dispﬂsﬂr da 113- ou d'un nom
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i Le quatre meneurs gue w:-us pnuuﬂz ;alecﬂﬂﬁner se trﬂuvent .
~ également dans le mode JEU PRINCIPAL. L Attﬂ‘que de.s M:BI'IHI.H‘E
': ne. peut 5@ fnuer que dans la made ﬁﬂn mueur. e
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.;Ee trouvant & Tﬁkyn, 1& H’n‘bnt 0

‘Super X humilie les robots.

impériaux. ,ﬁ‘usai grand que. 'f
Bl

e ::Farr:c:urani les eaux de I'Antar{:hque in =
----- ‘Leviathan est un énorme cuirassier. Ses
: *“H napac::ltéa sonl supérieures a celles des
~ a g autms valsseaux. Les attaques
- . agriennes sont sa faiblesse,
mais attention 4 ses canons
massifs.

L Enuergum ::Ie I awun Eprlggan
semble infinie comparée & celle de
volre avion a réaction de chasse. Le
Spriggan peut étre furtif, mais ne se
deplace pas trés rapldemem Vous
trouverez cet oiseau géant volant
trés haut dans le ciel. Méfiez-

- vous de son laser d’attaque

- spécial.

Le Bazeel est un tank du désert
protégeé par un blindage
indestructible. Son camouflage
se confond avec la couleur du
sable du désert. |l vous faut done
utiliser votre radar pour en détecter
les traces. Faites particulidGrement
attention a ses virages rapides, il peut
vous bombarder avec des tonnes de
mega éclairs en boule.
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| Ghutsissez parmi une sélectian de mus'i'qu}es-aml_:-iantes,

Choisissez parmi différentes configurations de bouton sur
la commande de votre Nintendo N64™, :

Effacez les jeux sauvegardés sélectionnés.
AVERTISSEMENT: les jeux effaces ne peuvent éire
récupérés!

Choisissez entre Anglais, Allemand, Francais.

Sortez du menu des Options.

CONTINUER

Dans le mode JEU PRINCIPAL, les progrés de vos jeux
sont automatiquement sauvegardeés. Les donnees
sauvegardées peuvent étre effacees a I'aide de la

commande “Effacement des Données” dans le Menu
Options.
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B equipe d’ AESAUT DES e
COMBATTANTS AERIENS est
composée de guatre des meilleurs
pilotes du monde. Hawk, Glenda,
Hien et Volk nun-stlt’um’i: I'équipe
d'assaut et c’est a vous de -:huvl-ﬂir |

le pilote qui va muvlar le mund‘e.; ol
L'équipe fonctionne irés bien :f:'-'.:r-i

ensemble dans les missions de P T

_combat, mais chague membre est déaireux d entrar ﬁans
I arénﬂ paur le rnudﬂ Matt:h a mart é ﬂ’imﬁﬂr‘t& quei mument. =
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 Le quatre pilotes recoivent leurs
ordres du méme operateur,
Ellen. Ellen vous fournit
d'importantes informations.
Avant chague mission, elle vous
fournira les informations
concernant les nombre
d’ennemis et les faiblesses du
meneur principal.

i R [Fo

Le Tomcat F-14B est le meilleur avion
a réaction pour un pilote amateur. |
est stable. se pilote aisément et son
blindage est efficace.
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MISSILES PHCEMNIX
MISSILES TOMAHAVWK

PAILLETTES
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Le SUPER AVANT-AILE SU-35 vole trés bien a
" hautes vitesses. |l n'est pas trés maniable

mals vole plus vite que la piupart de ses

concurrents. Bien

qu'il soit un meilleur

avion a réaction de

chasse, il ne peut

pas encaisser

beaucoup de

coups.
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Selon la difficulté du réglage, il ne
- faut pas beaucoup de coups au
. but pour arréter le Robot Super.
Il se peut que vous ayez a Eanﬂer
deux armes spéciales et une
douzaine de missiles auxiliaires,
mais quand vous I’ ahatte .

- chance, vos ailiers seront tﬂuluura
I o * B danﬁ la course apras que vous
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| Vos coups au but et vos erreurs
sont comptabilisés apres chaque
mission. Tout compte, méme les
exploits de vos ailiers. Comparez le
haut score de votre mission avec
ceux des autres as du pilotage.

500 x 1a barre de vié:rﬁé-t&nte_{maximum 50,000 points)

1,ﬂﬂﬂ x défense rest

ante (maximum 10,000 points)
e 'iﬂ,t-rﬂlﬂ X arme s-pét':iala restante (maximum 20,000 points)
50,000 x ailiers de retour {maxi.r.n.um 150,000 points)

| 100 x temps ool *
2,000 points x %ﬁpéreils, Vehicilas + % 4 &

et bateaux ennemis

| Barre de points de vie du joueur pleine 100.000 points

- Plein stock d'armes de défense 20,000 points |
< Plein stock d’armes spéciales 40,000 points |
. Retour de tous les ailiers 300,000 points

- Destruction de tous les avions de chasse ennemis 240,000 points

-+ Destruction de toutes les menaces ennemies PRI

+ Barre de points de vie de supporter dumeneur pleine 100,000 points

-1 auvegarde du batiment de la navette de I'espace 4NN NN nninte




