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Bouton B:
Bouton Z:
Bouton C#:
Bouton C4:
Bovton Cm:
Bouton C*:
Boutons L/R:
Stick:

- Manette:
Start:

Avancer

Reculer

Sortir du véhicule

Loom evonl

Loom orriére

Tourner la coméra 6 gauche
Tourner lo coméra @ ﬂmila
Klaxon

Orienter le véhicule a droite / gouthe
Orienter le véhicule o drofte / gouche
Pouse / menu oplions
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Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton I: Sorlir du véhicule
Bouton C#: Ioom ovon!
Bouton C4: Zoom orriére
Bouton C#: Tourner lo comera o gouche
Bouton C*: Tourner lo coméra a droite
Boutons L/R: Foire un déropage pendant
un virage
Stick: Orienter le véhicule
d droite / gouche
+Manette: Orienter le vehicule
d droite / gouche
Start: Pause / menu oplions

Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C¥: Zoom avan!
Bouton C4: loom arriére
Bouton C: Tourner lo comera & gauche
- Bouton C*: Tourner la coméro a droite
Bowtons L/R: Turbo
) Stick: Orienter le véhicule @ droite / gauche
+-Monette: Orienter le vehicule @ droile / gouche

Start: Pouse / menu oplions m I




Bouton A:
Bouton B:

Bouton L:
Bouton C#:
Bouton C4:

Bouton C»;
Bouton (=
Boutons L/R:
Stick:

<~ Manette:
Stort:

Faire un saut périlleux
pendant une course

Faire un sout périlleux
pendant une course

Sortir du véhirule

Loom avon!

Loom arriére

Tourner b coméra & gauche
Tourner lo coméra a droite

Méme fonction que le bouton
Déplacer ls véhitule Es
Autune fonction gkl

Pause / menu options ‘w
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= Sortir du véhicule
: Zoom ovont
: loom orriére
+ Tourner lo coméra & gouche
+ Tourner lo coméra d droite
Boutons L/R: Faire une twibute pendant une course
Stick: Déplocer le véhicu
+Manette: Aucune fonction
Start: Pouse / menu oplions
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Bouton A: Actionner les réacleurs
Bouton B: Piétiner
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#: Ioom ovonl
Bouton C4: Zoom orriére
Bouton C-=: Tourner la coméra 6 gauche
Bouton C*: Tourner la coméra & droite
Boutons L/R: Acionner les réadeurs
Stick: Déplocer le véhicule
+Maonette: Autune fonction
Start: Pouse / menu options




Bouton A: Avancer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C¥: loom avant
Bouton C4: Zoom arriére
Bouton C: Tourner la coméra vers lo gouche
Bouton C=: Tourner lo coméro vers la droite
Boutons L/R: Missiles
Stick: Déplacer le véhicule
+Manette: Hout / Bos: vue ponoromique
Droite / Gouche: orienter le véhicule
Start: Pouse / menu oplions
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Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C¥: Zoom ovant
Bouton C4: Zoom orriére
~ Bouton C=: Tourner lo coméra @ gouche
Bouton € Tourner lo coméra & droite
Boufons L/R: Actionner les biliers
oy  Stick: Orienter le vehicule
. Manette: Orienter le véhicule
- " Start: Pouse / menu opfions
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Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reuler
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C%: Joom ovont
Bouton C4: Zoom orriére
Bouton Ce: Tourner lo coméra & gouche
Bouton C+: Tourner lo coméra a ﬂnﬂlu
Boutons L/R: Kloxon
Stick: Déplocer le véhicule
- Maonette: Hout / Bos: vue panoromique
Droite / Gouthe: orienter le véhicule
Start: Pouse / menu options




Bouton A: Avancer
Bouton B: Reuler
Bouton Z: Sorlir du véhicule
Bouton C#: Zoom avant
Bouton C4: Zoom arriére
Bouton Co: Tourner lo coméra o Enu:hu

Bouton C*: Tourner la coméra & droite
Boutons L/R: Actionner la siréne
Stick: Orienter le véhicule
-~ Manette: Orienter le véhicule

Start: Pouse / menu oplions
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Bouton A:
Bouton B:
Bouton Z:
Bouton C#:
Bouton C4:
Bouton (= :
Bouton (= :
Boutons L/R:
Stick:

< Manette:
Start:

Avoncer

Reculer

Sortir du véhicule

Loom avon

Loom arriére

Tourner lo coméra o gauche
Tourner la caméro o Emilu
Actionner le sifflet

Aucune fonclion

Autune fonction

Pause / menu opfions
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Bouton A: Avoncer la plate-forme
Bouton B: Reculer lo plate-forme
Bouton Z: Sortir de la grue -
Bouton C#: Zoom ovont
Bouton C4: Zoom orriére
Bouton C-#: Tourner lo coméra @ guuche
Bouton C*=: Tourner lo coméra a droite
Boutons L/R: Lever / haisser lo plate-forme
Stick: Orienter lo grue
4-Manette: Orienter lo grue
Start: Pause / menu options




ECRAN DE LA CARTE

* Les cercles verts signifient que vous n'ovez pos
encore foul trouve.

® Les cercles rouges signifient que vous avez lout
frouve,

* Les véhicules disponibles son! offichés & I'écran.

® Les pefits cercles sont des niveoux bonus ou des
pires d'entrainement.

® Les gros cercles représentent des niveoux
imporfants od figurent vos médailles,
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ECRAN DES STATISTIQUES

* Hombre ef pourcentage de batiments détruits.
® Nombre et pourcentage de survivanls sauves.
* Estimotion en dollors des déqats.

* Nombre et pourcentoge de ROU trouvés.

® Temps écoulé dans le niveau,
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ECRAN D’INFORMATION

« Nombre ef pourcentoge de batiments détruits.

* Nombre ef pourcentage de survivonts sauves.

» Estimation en dollars des dégits.

* Nombre ef pourcentoge de RDU trouvés.

* Médaille pour avoir nettoyé le passage.

» Médoille pour avoir détruit ou rouvé des obiets.
» Nombre de points de communication activés,

* Nom, grode et nombre des médailles,
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* RDU
Les RDU sont des onti-rodiations qui se dédenchent si vous traversez leur rayon d'action. Utilisez-les
comme poinl de repére!

* SURVIVANTS ;
Des survivants s'enfuiront lorsque leur immeuble sera détruit. Uhélicoptére des Blast Corps viendro
olors les sauver,

« POINTS DE COMMUNICATION
Les points de communicotion vous permetient de contacter le quortier générol. Une fois adtivés, voug
aurez aceés a de nouveoux niveoux sur la core.

» CAMION DES BLAST CORPS
Le semi-remarque se frouvont a la fin du niveau vous permet de sortir du stoge une fois le parcour:

nettoye.
« TNT

Les caisses de THT peuvent éire poussées por le Romdozer. Attention, elles exploseront oprés quelqu (-
secondes,

e e i ol b b o
GRADE ET PROMOTION

Vous recevrez un cerfoin nombre de promotions en fonction du nombre et du type de médailles que
vous recevrez (or, argent ou bronze). Une médaille d'or vous ropporfera 3 points de grode, l'orgent
2. ¢t le bronze 1 point. Pour avoir une médaille d'or vous devrez nettayer fout e niveau, souver le:
survivants et enclencher tous les RDU. Les méduilles récupérées en mode enlrainement ne vous

serviront pos @ gogner un nouveou grode.

Lorsque vous aurez gagné 12 points de grode, vous recevrez une promotion Blast Corps. Il existe 31
grodes Blost Corps différents.

sAUY .r;, R OER £l .
Si vous jovez o Blost Corps sans posséder de cartouche de sauvegorde, foutes les données seron!
* gnregisirées outomatiquement. Pour effacer une donnée, maintenez le bouton Start lors de la miss

sous fensior de lo console.
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CARTOUCHE DE SA

La cortouche de souvegarde Nintendo™ est une unité de mémaire portable vous permettant d"enregistrer

volre progression dons e jeu, volre configuration des boutons et des personnages, elc... Yous pourrez
ensuite charger ces informations dans n'importe quelle console de jeu Mintendo®.

SAUVEGARDER UNE INFORMATION

En wtilisont une cortouche de souvegarde avec le jeu Blast Corps, vous pouvez enregistrer jusqu'd quare
parties différentes. Assurez-vous que lo cartouche de souvegorde est correctement insérée dons volre
manefte lors de la mise sous tension de la console. Un écran de sélection apparaitro, offichant quatre
fichiers vides. Choisissez un fichier @ I'oide de lo manette ou du Stick multidirectionnel, oppuyez sur
Storl el enirez volre nom. Appuyez ensuite sur Storl pour

confirmer puis commencez une nouvelle portie.

CHARGER UNE
INFORMATION
Sélettionnez le fichier que vous
désirez charger puis oppuyez sur
Start. Aprés avoir confirmé volre
thoix, commentez a jover.

ECRAN DES SAUVEGARDES

Vous pouver avoir accés @ I'écran des souvegordes en mointenant Start lors de lo mise sous fension
de o comsole.
(et écran vous permet d'effacer ou de créer de nouveoux fichiers dans votre carfouche de souvegarde.

fo
.

ATTENTION: BLAST CORPS UTILISE 56 PAGES D'INFORMATION SUR VYOTRE CARTOUCHE
DE SAUVEGARDE, 14 PAR FICHIER.
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