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Insérez comectement ko cortouche de jeu dans volre console Nintendo™ et mettez sous fension
suns toucher ou Stick multidirectionnel. Lorsque |"écran de démonstration oppara, appuyez

sur Stard pour commencer 0 jouer,

JEU
Deux modes de jeu vous sont proposés:

Aventure et Course. Dons chacun des mades,

vous deviez d'obord sélectionner votre
Personnoge.

CHOISIR SON
PERSONNAGE
Utiisez le Stick multidirectionnel pour

sélectionner volre personnage puis oppuyez
sur A pour confirmer. D'outres jovewrs

peuvent jouer en appuyant sur le bouton
Start de leur monette.
Annulez votre choix en oppuyant sur B,

CHOISIR UN JEU

Si vous Btes le seul joueur  avoir sélechionnd
un personnage, un choox entre le mode Aver-
fute et le mode Course vous sero proposé. En
revanche, si plusieurs personnages ont &lé
silectionnés, vous occéderez directement ou

mode Course,




Ce menu vous permettro de parsonnoliser
volre parfie,

LANGUE
Utilisez le Stick pour sélectionnes votre
longue et cinsi modifier les textes écran.

SOUS-TITRES
Posifionnez cette ophion sur OFF si vous désirez
masquer les sous-itres du mode Aventure.

OPTIONS AUDIO
Vous over le chaix entre les modes Mono,
Stéréo et Casque. Le régloge du volume de lo

musique ef des effets sonores s'effectue dgale-
ment sur cet écon,

OPTIONS DE
SAUVEGARDE
Depuis ce meny vous serez en mesure de
copier, effocer, enregisher ou charger
n'importe quel fichier figuront dans lo
cortouche de jeu ou dons une cortouche de

souvegarde.

Certaines options ne seront pas

Les fichiers du mode Aventure sont symboksés
por des ballons et des initiokes. Ces fichiers
peuvent éhe copiés sur ou depuis une cartouche
de souvegarte, copiés sur un des fichiers bres
du logiciel, ou effacés.

Il vous est égolement possible d'effocer ou de

copier vos meilewrs temps figuront sur le

logiciel vers une cortouche de souvegorde. En
efforont certoins bonus du jeu, des options
deviendront innccessibles.

Les options de souvegorde suivantes seront

aceessibles si une cortouche de souvegarde

st présente:

* ['outres fichiers symbolisés par un icBne et
des initiales pourront &tre effocés.,

® | s fontbmes figuront dons la cortouche de
souvegarde pourront &tre possés en revue,
elfocés ou copiés sur b cortouche de
souveqorde 2.

* |ies porfies en mode aventure enregistiées
dans lo cortouche de souvegorde 1 pourront
dtre effocées ou dupliquées sur un fichier
vide du logicief ou sur ln cortouche de
souvegarde 2.

® | s temps figueant sur lo corfouche de souve:
garde 1 pourront e effocés, copiés sur le
logiciel ou sur lo cortouche de souvegorde 2.

Vous pouvez égolement occéder ou menu des

fichiers de votre cartouche de sowvegorde si

vous maintenez le bouton Start lors de lo mise

sous fension de o console, Emulation6d.fe
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cmmmiﬁe avec |'occessoire
Kit Vibrotion pour monettes. En
utilisant cet accessoire, vous serez enl mesule
de sentir les vibrations générées par les bosses,
les ageélérotions, les freinoges ou encore par les
de vos concurrents.
irez intervertir ke Kit Vibration et lo
souvegarde, veuiller attendre qu'un
indiquont b morche 4 suivie
¢ & beron.
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gmde pa-mhﬂ U mrrw rru:un!mez
la console sous tension. Si vous
interverfissez ces deux occessoires
sans avoir oftendu un messoge du
loniciel, vos fichiers risquent d'&ire
effocés
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Lit porte du boss de choque niveou 5"ouvrira
i 1,02 voUS TemporaEz les quatie premidres 2
courses du ma i5 d¢ 'outre cOté =
8 lo porte, vous lus temible
lhmi{urrmlidu mendeen question.

mmw (16 dnonlagtls
técupérer ses pibces d'orgent dissimulées sur

les courses, vous donnont por ko méme
occasion de gogner plus de ballons d'or.
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d‘nfqem VOUS 5810 rlmpm!l Mm m.

les pidces, terminez premier dons choque Dis ] ;

course et vous serez le moire incontesté du cochon pos Mm ef vous gognerez un licket

monde! d"entrée pour la course du trophée, De plus,
vous remarquerez qu'd o ploce du portroit
de Wizpig, celui de Toj apparaitra sur lo
porte, indiquant que le monde

0 eté souvé en son nom.
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DEFIS

Trouver | cké que T.1. o cochés sur 'un des
quatre niveoux d'un monde est le seul moyen
d"ouvrir lo solle oux défis. Une fois lo clé en
voire possession, il est inutile d'ochever lo
(oUrse.

Les niveoux des défis ne ressemblent en rien
0 ceux des courses. Le but du jeu étont de
gogner une portie de |'omulette de 1.7, vous
devrez remplir une mission ovant vos odver-
saires. Voici les différentes missions qui vous

Seont PIoposaes...

MONTAGNE DE FEU
(DOMAINE DINO)

Vous devrez foire éclore tois oeufs de dino-
soure avont les outres concurents. Pour cela,
passez ou centre de I'oréne et déposez les
oeufs dons leur nid en appuyont sur le
bouton [.

Attention: une fois dons le nid, un oeuf
est vulnérable! Sochez défendre les oeufs
iusqu'd leur éclosion avont d'aller en chercher
un outre.

PYRAMIDE POLAIRE
{MONTAGNE FLOCON)
\ci le but du jeu est ossez simple: dégomme
vos odversoires avec les ormes mises d volre
disposition. Vous commencerez lo partie avet
huit bananes ef chaque coup vous en fero
perdre deux. Le demier personnoge en vie
seq0 désigné voinqueur.

118 [ Emulation&4.fr
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PLAGE NOIRE

(ILE SORBET)

Vous deviez, tout comme dons lo pyramide
 pokaire, pulvériser vos ois adversaires ovan!
e perdie vos bananes. Bonne chance!

CHATEAU FUMANT
(FORET DES DRAGONS)
Lee principe Gtont similaire 0 cebui de lo Morr
togne de Feu, il vous foudro dans ce niveou
templit vos coffres @ trésor avec 10 bonanes
avant les autres concuments. Les bananes
seront réporties sur tout le parcours et il vous
suffiro de leur rouler dessus pour en récupérer
deux o thoque fois.

Une fois les quatre défis rempontés, I'omulette
de 1.1, sera compléte. Trouverez-vous son
utilité?

Le foit d"accéder oux défis et aux différentes
courses dons le mode “Aventure” vous
permettra de sélectionner les mémes

défis et les mBmes courses en

mode “Course”. Dans ces ~
NVEOUX voUs oureZ lo \
possibilité de jouer contre 0 .J ;
I"oedinateur ou contre /
d'outres joveurs. /
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ro—

SORTIE
Lo porte morquée d'un ponneu “EXIT™ vous
permettra de retoumet d lo solle centrole.

Pas de panique! Il est tovjours possible de
rebrousser chemin...
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E 'mmmmwm wqm vous mdemsmanuﬂ&mﬁwmpﬁfum
Cependant il n'est pas impossible que 1.1 lurméme se refrouve sur ko patcouss!

QUITTER
Cette commaonde metiro un point finol @ volre conversation ovec ke joviol 1.1
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BE: M meront o possibltede
Les missls vous senvion! & aétet et déposer su e parcours une faqoe e,
- un odversaire dons votre ligne de mire. yne mine, ou encore une hulle soporifique.
Nugmentez le niveau duy missile pour
obtenit une visée outomatique et les mult-
missiles

g

SIS

'i?

' - (i allon crésern un cimant de plus en
BLEU: TURBO plus puissont que vous poutrez cibler sur un
Tout comme kes boosters, les boflons odversaire.

U0 yous tefont OrCeiemel DIVIRNEREI,.
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TIMBER™

(Accélération moyenne, poids moyen, bonne

manipulotion, vitesse maxi moyenne)

Etont un pefit figre joveur, Timber se doit d'expédier

Wizpig loin de Ile avant le refour de ses parents.

Avec |'oide de ses omis et de Toj le génie, il fero
tout pour que les choses redeviennent normoles.

PIPSY™
(Bonne nccilération, rés légére, manipulotion excellente,
vitesse maxi moyenne)
Délogée de so montogne chédie par Wizpig be vilain
cochon, Pipsy offre so modeste contribution dons lo
lutte contre le sorcier. Elle o peutdtre |'oir d'wne
fritle soutis mois, une fois ou volant, efle se fons-
forme en lionne!

DIDDY KONG™

(Accélération moyenne, poids moyen, bonne
manipulation, vitesse maxi moyenne)

Considéré comme un héros depuis ses aventures
dans le poys de Kong, le jeune primate ne manque
jomais 0 |"oppel lorsqu’un ami o besoin d'nide.

MINTENIN
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BANJO™

 (Accélérafion lente, poids importont, bonne

manipulnfion, vitesse maxi élevée)
Bien ovont de s'ossocier d Knzooie, Bonjo n'est
pos du genre @ déloisser une aventure. Ainsi,
Jorsque Squowks lui donna bo lettre de Diddy,
il ne lui follut que deux secondes pour enfiler
s0n sa¢ d dos ef portir @ foute vilesse.

s (Accélérotion moyenne, poids moyen, bonng
. - manipulntion, vitesse maxi moyenng)

Etont un outre omi de Diddy, ce petit écureul
S o e oucun mol O quitier so routing quoti
o dienne pour s'emborquer dons |'une de ses plus
belles oventures avet Banjo.

BUMPER™

(Accélération moyenne, poids moyen, bonne manipulation,
vitesse maxi moyenng)

(e bloireou n'est pas comme les outres. Au eu d"opprécier .4
les paisibles joies d'une vie noctume, Bumper

s"éclote sur les courses comme un manigue.

|| se donnero ou maximum

pour libérer ses amis

de |'emprise de

Wizpig.
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TIPTUP™

(Bonne Accélération, trés léger, excellente
manipulotion, vitesse moxi moyenne)

Cette petite tortue, omie depuis foujours ove les
onimoux de Ile, n’o jomeis é18 une mordue des
courses. Son tempéroment peureux et malodioit ne
I'empéchero pos d'étre d'une gronde oide!

KRUNCH™
(Accékérotion lente, poids importont, mani
pulation difficile, vitesse moxi dlevée)
Le déport précipité de Diddy Kong o rendy
tous les Kremlings rés anieux . Afin d'étre
g s0r gu'ovcun plon d'invosion ne hrotte dans
la téte du petit singe, Kiunch 5'est mélé
 lo bande des animoux de |Tle.

DRUMSTICK™ s T B
Etont le pilote le phus expérimenté de toute |'Gquipe, & c @
ce voleureux poulet se devait d'oider nos amis de ' j :
e Moheureusement il est inkouvoble depuis ¢/ 4 At
quelques jours et on roconte qu'un sort de Wizpig est

S responsable de so disparifion.
. 28 PP Emulation6d.fr
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Malgeé son colme et sa joviolitg, Toj n’est pas
particuliérement enchonté de s'étre foit viré de
chez lui par l'out’ pore. Il recherche désormais

un champion pour défier Wizpig et rétoblir ha poix
sur I,

e, WA AL .
¥y & Ses courses bien-aimées étont fermées par les sorts
du cochon, T.1. se retrouve 0 lo porte. So modeste
. conhribution vous sera néonmoins d'une grande

WIZPIG™

Le grond méchant parc en personne: un
voyageur de I'espace qui o pris lo mouvaise Ehey
hobitude d'oller de planéte ef plondte, cherchant = ™
toujours & créer des problémes. On dit que personne

‘0 réussi & déloger ce sorder ovant que luméme ne
décide de portir. Mais cette fois-ci, fout ca va change...
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101 foit de vous poser un probléme |

de toile.

Vous serez grisé par o vitesse

outour du Pic Congelé, vous perdrez

le Nord sur | Boie du Morse, vous morchesez sur des oeufs dans lo Vollée des Neiges, et vous
serez prisonnier du browllord dons le Villoge: Surgelé.
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Canyon oux Boulets comme une
flﬁh,lﬂummmm
les rues du Village Lusuriant, déjouer les piges de lo Ploine oux Moulis, et enfin traverser le
Bois Possédé. Tout un progromme!
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