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gend of Zelda, e - Ocarina or 1ime

.

| 11y a tres longtemps...

| Avant le début de la vie, avant la création du monde, trois déesses
| descendirent sur le monde chaotique d'hyrule. Lune s'appelait
din, la déesse de la force, Fautre nayru, la déesse de la sagesse et
| la derniére farore, la déesse du courage. '

Din, de ses puissanis bras de flammes, cultiva le sol pour créer
la terve, Nayru parsema sa sagesse sur la tervre pour donner
au monde l'esprit de la loi, L'dme de farore, pleine de richesses,
-créa Iﬂu!es les formes de vie pour le respect de la loi. |

s déesses regﬂgue‘rﬁﬂ les cieux, missaur derritre

le, un gmmi arbre, le gmmi
ituel. Les enfants de la forel,
@kﬁﬂ, garcon ﬂuﬂﬂe JMH

Sit un cauchemar. Il faisait ce mﬂﬁm cau " -
[t -ﬂmge grondail el Huh a"e' trouvait devq

il pm:rsuimu‘ #a course devant l‘r.rh@ife jeu#q'f' _ :
Link, comme si elle voulait i dire quelque chose. Puit
If-"ﬂ'“ﬂt‘i‘ﬂ&f dppamismit; Cegro ;;;&uummmm de nofr vty

F. nul ationtd.t
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Dcaring of: iniye

The Leson 0] 2004 ¥ Ol of Tom

| Link, ouvrani les yeux, décourril une fée, flotant dans les cirs,
| devant lui. Cette fée portait le nom de navi. Elle avait éié envoyée
pour conduirve Link an grand Mojo.

“Ob, nar .E, te voila de vetour!” dit le grand qun “Merci Link d'étre
| venit. Tﬂﬂﬂqaqmeﬂ m: cours des derniéres lunes a r,fﬁ étre .im:s

haits. Un e mﬁfﬁifsaﬁ;; z

e la 1 e ree sacvée. T ne devra & permett
5 éﬂﬂﬁf*#ﬂﬂs le mjmtme mcrgg fé’gendﬂim Ha
nant, Link, f'ﬂ?gl chiéleau d’b_}'mfe Tu y reticontreras si @i
ila princesse de la destinée. Hontre: Jmﬂ#yﬁl
a un présﬂge ‘elle t:ﬂmpreudm tout.”

Avant de mourir, le gmmf Moja dit: "Tavenir est e i :
Link, tu es courageux.” i e




Legend of Lelda, I'he - Ocaring of 11me

ar i et o P B R B e et M i e

HYRULE S
e — < s Link pour sasver i
ruyaine,

e i e e el s
——
| v

Ganondorf

Ce sinistre personnage wient
da diésert situé dans Ia partie
onest d Hyrule. Hveut le
Triforce,

: Lo Vallée
lie Garudn

:'.'Im Ies trois traoaillent an Banch

._I:Iﬂn Lo, Iz seul ranch d’'Hyrule.

C ¢s personnages ressemblant a
es enfeants babitent dans lg Forés

-f.r Kokiri, Chayue Kokiri est
prgn‘g: Jrar K ﬁt .-":'ﬂm# denc
ne pesi qf#ﬂ‘{fr La forét sons pe‘r ]
Je prrirc la v

I Emulat mﬁ.



a, I'ne - Ocarina of 11me

Le peuple de Gﬂrﬁﬂ
Ia téte d o S Ces gens ﬁa&ﬂrmdmkﬂ{agﬁ;w
je G;:';:, m;{; S i, af-'.’ la Mort, un volcarn en. nrﬁw?
est um personnage J P RSN dans la partie nord d'Hyrule, ﬂ#
cilebre et aimé. & ol b tirent lewr monrriture des minéranc
L Y gl . .g'u"ﬂ-: deterrent dii me.l:l,

3
‘7
_n
s

5: Wkﬁmﬂmme

| il M e W e S Lo e Rt

b La Montagne
A de la Mori -

_ Rm -::Te Zum ¢t
g pén:irfupnmmt -

| Link i, -

| Lmﬁ&a&mﬁmmﬁmﬁﬁmﬁf‘

| Contrairement any antres Kokiri,
Lm.ﬁ " m‘ pmfrgr par m‘:ﬁfﬁf

P Saliaef Einksont | N}
amis depuis fogjours.|




| Insérez corrcctement fa cartouche “La Légende de Zelda
- Ocarina of Time" dans votre Nintendo® et allumez
la console en mettant I'mt;rmpttur sur la position ON.
Lorsque I'écran titre apparait, appuycz sur START
pour accéder 4 1" écran de sélection/des fichicrs. Unlr.sp;
le stick multidirectionnel pour sélectionner 'un c[u &
trois fichicrs sauvegardés, Appuyex sur le Bouton Aj puu-r
atteindre I'écran Enrcgistrer un nom. -

'ﬁ:d.re pmgmssmn dms [e ;cu est tnregistrer d:ms an

fichicr. Cet inclut les objets que vous avez acquis,

le nombre de covurs que vous avez recueillis et de don.
jONS que ¥ous avex libérés, Sivous quittez lc jeu cn

| cours de partie, vous puum’:z rr;prtudﬂ: la. cril ¥OUS vaus
ctes urr:h{: :

L-:s N0mS ne p:mrcnt p-as dépasaer hmt mran:tém T £
Utilisez le stick multidirectionnel pour sélectionnerune |
“Tettre et appuyez sur le Bouton A pour confirmer. I
Appuyez sur le Bouton B pour supprimer un caractére.
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur START pour.
déplacer le cursenr vers FIN. Appuyez sur le Bﬂutmt A

pour enregmrervutre non.

Sur I’ecmn de sélecl:lnn q:Ir.rs ﬁnhm atlc:ﬂnnntz
COPIER, déplm:&z le curseur vers le ﬁﬂhlt‘]‘ qlic vous
voulex copier et appuyer sur le Bouton A, Eilﬂ:tmnnez
le fichier dans lequel vous voulez copier: I:t@ppu}fet
une nouvelle fois sur le Bouton A {w:rm nc pﬂuv-:z pas

i Avin ke ® v By

Ecran Euregistrer un wom

l}plu.' de fichier wugt} Pour suppnmcrun  fichicr, pmmdcz de la meéme fawn

H uul;:hn;x. pas: il :snmp{:mhte de téi:upémr un Eiduer supgmné _- E |

1 _—

._ 'Ei
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Dcaring of: iniye

Sound

S¢lectionnez I'un des quaire mndes suivants:
STEREQ, Mﬂhﬂ CASQ_UEuuﬁHRRDLNE

Rl

ﬂ-: tm:dl'.- vous permrst iiuJ]:Mr.:r igrr:a.hlcmnnt -

ce mode. ueen&gene Scotst e presquic parfi.
t dun effet maxim m*ﬁ:wrz:v&iﬁ nr
mmlmlrelﬂ pﬂ:parlghﬂ

S&lccummz le mnd-: SWITCH ou
HOLD pqurl:l fqncgmn Viste Z.
-.'I...' i .u+"' ‘

3

- ._, Kt --.u.
I

Si vous appuyer une fois sur ]l‘. Ehlgl:ﬂﬂﬂ, kqf,in‘u:ur _

de convergence apparait. .zlppl.tﬂ,: une
m ce hnumn etil dng;dﬁ: E T _tg:‘ﬁga

Mainmnue

Le curscur de mm'ﬂgmi:; ip]ﬂfai’t- umqut::m:nt i
|ur3qut: vous appuyez sur lc Bouton'Z. Cette option 1
est trr.s mt:msaut: pm:r [r,s joucurs. mﬁrm&s

- Ajustez 't intensité lumjm:um de votre tclu":m-:ur pour & avoir un

meilleur affichage du j jeu, Assurcz-vous dc pouvoir dlsli::g,u:; '
clairement les quanc Iﬁ.\"ﬁﬂ.ﬂid umhragt diffe

o 1 r
¥




| La féc Navi cst la gardienne de Link, Navi aide et sou-
tient Link tout au long de son aventure, Elle lui donne
des informations fort utiles concernant les faiblesses
d:: 5CS CAOCMIs, par :Iﬂilplc. 8i Navi vous appelle au
murs du jeu, appuycz sur e Buutuq C A pourcon-
nsutre les informations qu'elle veut vous {:mnmumqlmr

Itiu
Navi

D_uﬂrtd I.mﬁ: s'approche d'un ennemi ou d'un objet sur ]tqu:l Navi peut lui dﬂﬂnﬂ des
informations, elle vole dans sa direction. Cet ennemi ou objet cst suivi d'une marque |
triangulaire. $i vous appuyez sur le Bouton Z, Link regarde dans la dircction de Navi

et 'ennemi ou 'objet est entouré du curseur de convergence, Cette fonction estaps |
pelée “Visée Z" Lorsque vous l'utilisez, l'icone représcntant Navi apparait dans Pangle
supéricur droit de Pécran. Appuyez sur le Bouton C A pour lire les conscils de Navi,

$i vous utilisez la fonction Z sur des personnages ou des signes, l'icdne représentant
“Navi n'apparait pas. Celle-ci est remplacée par la commande PARLER ou VOIR.

= Appuyez sur le Bou-
| ron Z lorsque vous

| un objet que vous
vonlez cibler.

- | voyez un ennemi ou |

Curseur
de convergence

| Lorsque |2 foncnon Visée Z et

activee, dens bandes noires
apparaissent, 'one en haut de
Pécrun, I'autre en bas.

Appuycz sur le Bouton C A lorsque I'icone représenta it

Navi app&ﬁﬂ-

| Larsque vous utilisez 1a fonction Visée Z

| et que Fichne représentant Navi :chmh.
ﬂppu}'ez sur le Boaton C .i. pour lirc lts

;cunm s de Navr,




2 -Eq-i'.:'.'-t 3 '-.'\'-' 3 i _I,.;-..

; Frr l-j't-“rﬁ_ .. ; + : “'I ..'I:'.--:_::.-.-.. :
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3
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et i Sy B ; o i
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| Cette fonction permet non sculement d'obtenir des informations de It part de Ndn

| mais aussi de poursuivre pluslan:;lu_mmt volre aventure,

Fhangement d*angle de vision

Sl vOus appuyez sur le Enntuu L iﬁ mu:s d: h
paﬂ:e VOus chamgt:n de champ de vision; Celui-ci
| se centrera demriére Link. De méme, 6¢ champ sé '

1 vous n'appuyez sur aucun bouton ou nc touichez
pas ausm:f multidirectionmel.

1 Paflcr a des personnages
legnt:h
v __""_; ﬁ Pour parler & des personnages
'a\h Elmyn:s, utilisez la fonction
Visée Z. $1 l'individu est en-
i % -;--,: touré d'une marque, appuyez
| ———————— sarle Bouton A puurlul parlu

o

| Atteindre

; I.msqu-:.-?uua ¥OHIS SCTVCE

| d'une arme i projectile,
utilisez la fonction Visée Z
pour atteindre l'ennemi
avee précision,

¥
-

H

Marques
triangulaires

8 Lorsque vous utlisez la lone-
| déplacera Ecntiﬁcnt pour se situer derriére Link si; et

-Iil.][:l 1'||'ri".¢;'|: :"I:.I LIne IE]EF{IIJL'.
triangulaire peut apparaitre
prés d’un enncmi ou d'un
objet. Faites trés attention a
la couleur de ce triangle
{la couleur de Mavi change
pour correspondre 4 celle
de cette marque). Chaque
couleur a une signification
différente.

i Maviconnanl
le pount faible
B il Pennemnmi.

il Vert

R Llie peut ¥ous
donner un conseil.

f| Personnage ou :
SIZIe, -*5.u||||-.|.-' sir

le Bouton A. .
{13
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Energie vitale Icone B X Icane Action
Le cocur represente la vie | Cette icfne indique | . | Toutes les actions que Link peut
- de Link. Link commence. | les actions que - | accomplir lorsque vous appuycz sur
la partie avec trois caeurs. | vous pouves exécuter - le Bouton ﬂ ap a:umrnt ici. Si Lm 3
Au fur ct 3 mesare que | avec le Bouton B i8¢ trouve Eumnnu;e. J
vouis progressez dans e | La plupart do temps, ' commande P&RLE: apparait. 7l
e, le nombre de ceeurs | elle indique une épée. %3 coté d'ane porte, b commande
. augmente. Lorsque Link Eﬂ.ﬁ' RIR s'affiche. ;
- est blessé, le nombre g T | ik :
dt caears diminue, qz-;mm Iedes C
e Ces |:nn=l.i‘fpmttu-
Compteur i T L | tent'les objets courant

de magie r‘ . i selectionnés pmlriﬂ:!— |

Ce compteur xepréscnte R : Boutons C.
la puissance magique
dont Link dispose en-
- core, l:i-': compleur
 appaait uniquement
lnﬂqnt Lmlf‘la Joquis
dt In mg:r:

La position actuelle e Link apparait ici. La fleche jaung
H“h”* : indique dans quelle direction Link regarde actueliemen
Indique le montant en roupies fmon.  Lafléche rouge indique d'od vient Link, Appuyez sur
_naie hyrulicane) dont vous disposez.  le Bnutm: L pour :!r:tl"r'tr (ON) ou aon (OFF) [a Hﬂh

Lorsque vous appuyez sur le Euutnn C A au cours ﬂe la partie, ]t'.' v:]mmp l‘ll: vision :
devient celui de'Link [p-nrspl:ctnrc du premicr personnage). Tant que vous restez dans
ce mode, vous ne pouvez ni utiliser d'objet, ni vous déplacer, ni employer La fonction
Visée 2. Cupmdant, il vous est possible de regarder autour de vous Iaide du stick
multidirectionnel. Ceci est trés utile lux.squ&mus €tes dans un donjon ct qul: VOUS
voulez nhscm;r le urmn -:|u1 VOus. :ntﬂurei i

Yue de
o e
Er'r".hi.;-]-w._.ﬂ '.l.--'-i-.:




Appuyez sur START au cours de 1.1 partic ct I'écran .r.i:a:nndmre 1pp=:-um1.. Eelu:-ﬁ i
subdivise en quatre écrans différents {comme Pindique le schéma u-dn.'.s_suus}. E

;.

- Appujrcz sur le Bouton .L’ qu R pour P"““ de 'un a lautre. Appu}ne RWﬁR bt

Eeran Care

Fereen il mitenne
de propression de fa gudle

qulﬂtlwﬁd fr




Le moyen le plus ri]udr: de terniiner Ia partie est de garder le contréle de Link
de fagon cffective en toute situation. Essayez de lui faire cffectucr differents types
de dnplaccmcnt au debut de la partie, dans la Forét :In,I{ukm

Shck multidirectionnel START , : Bouton R

Déplacement Accés o I"écran Lever le boudlier
secondaire

Blun C

 Bouton CA 5
Changer de champ
de vision

lcone Novi

Bouto . 1
Visee Z
Attente - ; :
d’informations . Bouton A

Bouton B leéne Action
Controle de I"épée

Lorsque vous ne pouvez pas cfie
tuer certaines actions...

Parfois, vous nc pouvez effectuer |25

que certaings actions dans le jeu, '

Les ichnes représcentant les actions

que Link ne _peut exécuter appa-

raissent en-npir et blanc ou bien
ne sont pas affichées.

Emulationtd.{




=

: o s 1o ¥ Lullstz ce stick prmupalew:nt
| Sil{k mUhIdII‘EﬂIUHHEI Pnurles dEPiatemenl;t de hnk.

Marcher/courir

Actionnez le stick mﬁlh]:hiuﬁuﬁu:]
dans la qilrn:tmn ‘que Lmk doit

3 _prendre. e

- Link marche ou murl, :.t‘.lﬂl’l
t".impllmde du dEpIaq.r:m&nt du :-Iidu

| Link a!.ranr.:; lh‘lt!m;nt. Mlqlill:l'l
| enfoncé au muﬁﬁu dnphc#m
| smtmhgm:

.o )' Pnur sauter au-dessus de trous ou gnmp:r
~ sur un terrain présentant un certain relicf,
actionnez le stick multidirectionnel dans fa direction.
conecernee et Link sautera (ou gnmp-:m} auto:
matiquement. Link ne peut ni sauter, ni gnmpcr
. sila distance cst Eu-p lmpnrlamc. R L

Plonger

Maintenez le Bouton A enfoncé
tane que vous etes a la surface.

AR

Prafandeur
do be plengic

_ Plus vous avancez dans l'aventure,
Actionnez le stick multidiréctionnel W plus vous pouver plonger d des

dans la direction 3 prendre, profondeurs importantes.

Emulationt4d.fr {




Jcaring or 10

Le bouton A" re-_preseutt 1‘1-:ﬁne ﬂmh;n. Le texte appm:-ssant sur

l'ichne vous indigue l'action que Link peut exécuter, Le texte
change selon Pendroit ot se trouve le héros. Si Picone n'affiche
-~ aucun texte, essayez d'appeler Navi pour qu'elle vous ﬁdt

T b =,
e Fo

P ~ Descendre
_ Grimperet 8i le message

% descendre DESCENDRE spps-
Utilisez le stick multidirecs  rait lorsque vous etes accrothé
ﬁnnnff'ﬁ:iﬁ'r VOus dépfaccf- 4 une falaise ou que yous tes en haut
vers Péchelle et grimper. d’uw:d&:ﬂ:. vous pouvez licher
Sile mEssagE DESCE NDRE [.'rr]se ﬂ‘dam:udm £n toute securiteé.
ﬂP]H.‘I‘IIﬂ, YOS pouyes iﬂllﬂf :
sans crainte de l’cchcﬂﬂ;

Grimper
Pour gnmper sur un élé- ﬁﬂr ﬁ

- ment imposant, appuyes
vtrs ¢ haut sur votre stick muludm&t—
unnn:] et sl.u:lc Enutun R. -

| Saisir Pousser/Tirer
Appufu sur ln:‘Hhuinn A pour saisir, ;
- pousser ol I:u_:u:‘uh objet. Ensuite, utilisez le .-.m:li: mul
nﬁ]'puut [e mampuler, e
g ki e "‘* i

f M 2 Emulation64d.f




Saisir L*mcerf Lmaer tomber

Samsa:z l'objct cn appuyant sur fe Bouton A, Pour 11: lancer,
| appuyez de nouveau sur fe Bouton A, Pour lancer unc bombe,
| uulisez le stick mulhdlr:utmlmcl POUY conrir, puis appuyez
| surle Bouton A. Pour laisser h!nmljr:r : :
| une bombe, appuycz sunp[: i
| mentsurle B-uutun A

F

Parler
Tenez-vous pris
d'un personnage :
ct partez-lui lors- SRl o
que le message ™

PARLER saffiche. Por rparleri
dex tndividus ¢ lofgnés, uulices

It lonetion Visee Z. Assurez-vous
de bien lire tout ce que vous dit

[¢ personnage.

i1
o
E

Tenez-vous pres de la pnm: nu ..jumﬂ}.: E Veéritier
appuyez sur le Bouton o HEL Utilisez VOIR
A lorsque le message : o B |orsque vous
e BE 0 el ¥OUS irouver

QUVRIR apparait. ; : pres d'un signe

o e qudqur chose d'important.

3, [<3
Emulationtd.fr




I'he - Ocarina ofr lime

Bnuton Il

| Vous pouvez utiliser mtr:‘-épi*: de

Mouvement horizontal

5 B+0 0-0+@ H+0
Appuyez trois fois sur le Buut&n B pour avoir un irmsh‘:m: mouvement beaucoup
| plus ample. :

S1vons fates toumover yotoe ¢ |.14. £y
vous utilisez de la magic. La puis-
sance du mouvement est indiquis
par I coulenr de 12 Hamme enton-
rant I':':|:|:':-.:.

Tournoiement ey

Appuyez sur le Bouton B, puis relichez.

Selon la durée de voure pressionsurle ¢ 3 F |
Bouton B, la puissance du mouve- E-:n constifue un m

& ment est plus on moins forte. g . _.: ment de faible puissanch
; Emulation64.f




Legend of Lelda, I'he - Ocaring of 11me

Gﬁ}_ g:--}‘fc!ly 57 R
m}"":f ff 0 ﬁg

o e |""_-\'."_ e b IIFF.‘. e

= Eaut d attaque E + ﬁ
= Tandis que vous tencz I'épéc
.| cnmdin, appuyez sur les
.| Boutons Z + A, Vome puis-
sance d'attaque (=5~ ..
est doublée

| Partir en amim :Hautcr 7 :ﬁté aanf‘
dci ml}uvr.: ; n ‘d'csqmq.rc trés ruscs,

Aftaque
en roulade

__Itvt;: votre hmi,cl]m'

7 ﬂFpﬂ:,rez sur Iu; Bouton R an Tev Er w ydic
l‘ms;déplacﬂde avec 1-& mcittl'nu'lnd : crionnel,

F+®

Appuyez sur le Bouton A Lot :

LI COLTant pour elfectier co [ Dfﬂgﬂﬂ n fﬂ]].‘:m.l AVEE 1.] fl.‘-Ill:IIﬂn "ArlSEE ..f.:
genre d'attaque, Vous pouves pour i‘r"l.'.l'll'l ?I'HJJHEE ;
ks I Il $ANs Spec. 1. Vous ne perdrez pas de vue votre ennemi.

thigquer en roulade peut vous
éviter d'étre blessé. 2, Vous pourrez le garder 4 bonne ﬂisunn: ou
vous en approcher,
3. Yos attaques scront plus préciscs,

o Emulation64d.fr
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| R T AN -'3’ : g
| Bn guidant Link au cours dc son aventure, ﬁit{mm divers abjets.
| Pour en utiliser un, vous devez Faffecter a I'un des Boutons C.

%u:l quelques ﬂh]EtS que vous pouvez aﬁ?ec.tcr e  Fleche magique  FR
aux Bnutnns C. .+ Vous pouvez lutiliser ani- |
quement lorsque [e comp-

*| teur de magic est vide.

...-:.1.,..14..! ..h!f.- _.-.- F
=

e

Magie

i e P 2 Vi uIrez uhlm:r tn:l
" Ceci correspond | - u I le l:umph'.ur dr. lmm t‘st‘
au nombre de BRI 5T Nt vide, cela vous im:m -
bowteilles se trou- | Dl Tt possible.
vant dans votre [ e : -
| mventaire.

A e BEE———._ B Objets événementiels |
i, ' Ce sont des nﬁi:hqmr vous, n.lreu is 4 lu suite d'événements, Vous ponver

en échanger quelques-uns au cours de votre aventure, Les objets qui apparais:
sent sur cet E:ﬂn n:ha.tlg.tnt au Fnrqt immm: dc votre pmgmumn dans le jeis|

&ppu}mz sLr ST.ART au cours de la pam: pnur a&éﬁlﬂr i Pécran semudnlrc

Appuyez sur le Bouton R ou Z pour atteindre ['écran de sélection :h:a objets. Utilisez

e stick multidivectionnel pour placer votre curseur sur 'objet que vous ‘I-’l}l.llﬂ utiliser
et appuyez sur les Euutum C. L'objet est alors affects, :

Dans ce jeu, yous w:n':z g;ramhr Link. Certains ohjets ne peuvent éire uutm:s par |
Link gue dans son enfance ou qud I'ige. adultﬁ.,l.m nhm dont vous ne pgum. pas
¥OUS SErvir sont en ‘n-:m‘ et blanc. F ] :

ot -ﬂ:'z]‘fum _-. 1 ﬂﬁ}‘]ft sélcmuﬁnﬁ-:}" . _:
- sur Pobjet désiré. I'1:|n dﬁﬂnutnmﬂ i ,EEMEI: Sllpf:ntur oit

L_'.rr.lIJ|.n 1ontd.h




I'—'J'J'] T _'._:'] da, line - Ocaring of 1me

| Certains nb;ﬂs C ont une lluilmupn ]lmrtéi: 15 ag: de ceux g:.u appamlm'm
| accompagnés d'un nombre. Lmquc vous transportez la quantite mammlp d:TnJJ]pfs‘
| autarisée, ce nombre d:mpt m:ﬂ, P:iur unams uhlcl:i, le numhre naxing ¥

| étre augmentf

ST LI i = o ¥ g LA i
| l.-.:ll.HF. m f :

: f':La.': ﬂﬁmn M;’ o s'utilise wmmﬂ une ﬁpéﬂ,'nms ﬂﬁtbfﬁl

3:-*:

ﬂ.

"_J

.ﬁ

il

pumslnLTIH uﬁeh& ﬁndlem;nt I.ﬂ:__:_r W&ﬂyﬂ e '.

| de Link. Sélectionnez la cible avec lésﬁ’:kmﬁudlmnuunnel et relidmz-.

e B-uum-n C pour tirer. Si vous utilisez la funchun Visée Z avant le tir,
_ vous augmentez considérablement : b
votre précision. Si vous appuyez

 seulement sur le Bouton C, vous pou-

" wez accéder au Lance-Picrre sans tirer.

Procurczvous des graines Mﬁ}ﬂ puu:

:i'l.l'ﬂl.tﬂl!ﬁ mﬂmtmns.ﬂ,__ A

Boomerang i i o
Si vous le lancez, ﬂ revient! Le Boomerang peut vous p-ermelm: fa
d'assommer ou de vaincre des ennemis. Utilisez la fonction V's.ére ?’
_pour une plus grande précision, Certains ennemis ne p::uw;nt

Em: vaincus qu am un Bnnmﬂaﬂg ; 2 Bt

o T iy |
LY




of Zelda, I'he - Ocaring of 1me

Noix. Hnln :

Lancez une I'n}ﬂ: Hﬂ}u sur le snl ¢t un rayon lumineux intense apparait
assommant temporairement vos ennemis. (La Noix Mojo ne peut pas
assommer tous les cnnemis). Vous trouverez des Noix Mojos un pea
partont dans le jeu. .

R S T S T ok :_.' '"1—:- ol AR T A
Ocaring of Time PP Ocarina des Fées
Jouez de l'ocarina 4 certains moments S Ffll'-;;;l Pl""ilili“ ,
F - : £ o8 (241 mes elleis que
pour faire 5uw:-;111r li-!? éléments parti- | POcarin of Tee,
WIIEH. G.l'gl:ﬂ a I DCaTIna, Yous P“u"ﬂ:!- Mdis di“um‘i' une ﬁ:ﬂ

également Etre téléporté. i que vous [livez regu.

aa

Monode de Verits
Déterminez si les murs sont réels grace au Monocle. Cutilisation de
objet consomme des points de magie.

Avec elle, blessez vos ennemis et détruisez les murs. Attention 4 ne pas
vous trouver trop prés du souffle qu‘cllé Provoque, Sinon Yous serez
touché. Ces bombes explosent enyiron quatn: stmndcs apres que yous
les aver ramassces.

Missile - .
Poscz-le 3 vos pieds. Il commencera  rouler de lui-méme. 8'il touche

urt objet ou roule pendant un certain temps sans rencontrer d'obstacle;
il qxplmlr. Dés qu'il commence & rouler, vous ne le contrlez plus.

!-In:‘rml Migiqn

.  Placez les Haricots en ﬂw:rs m&rmls et ils pousséront peut-étre.

La fonction Visee Z est trt:#i pratique. pour choisir un l:ndmt ol pla tel
un Haricot.

_-\.-1 "
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Arcdes Fées  ETHIETIIT ; _
Tirex sur vos ennemis ou sur les loquets avec Parc. 11 fnﬂmnune mmmt
le Lance Picm;. .ﬁ.ufnr et d mesure de volre pmg:unﬂun dans le | ]a:u. '

: LY _ :
Fire Arrow lem Arrows Light Arrow il
(Hlache de few) § (Fliche de ghece) § (Fliche de lumiire) i1

g
| ‘utilisation de la magie et de certains ubutw
vous [ait consommer des points de magie,
Les tournoiements magiques de votre épée en
utilisent egalement. Controlez réguliérement
votre compteur de magie!

QoL B {link odulte)

Un crochet se trouve A Pune des extrémités dune i:lmn: extensible

pouvant saisir certains objets, Celle<ci vous est utile Iunqu: vOus.
essayez d'atteindre des lieus dlﬂ'ltﬂl:i d'acees. Un point rouge m&rqur: :

la distance (ue vous pouvez par-:mtm. L¢ Grappin peut fﬂﬂimt‘ﬂ:t

étre utilisé comme unc lmit (méme sous I'can). Sivous Etma:q,ﬂ:!m,m

point rouge quand vous vous en servez, cela ﬂgmﬁe e

que votre cible est i proximité. Au for et & mesure

de votre progression d.ms Ie jeu, ¥ous pouver allnng-tr :

votre chaine. - : et

‘Masse des Titans BRI
Depla-.er des éléments de grande taille ou activez un loquet mulﬂe avec |
ce marteau. Yous pouvez cg:aicmmt I'utiliser comme une amlé







