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AVANT DE JOUER

1. Assurez-vous gue la console est eteinte.

2. Installez votre Nintendo 64" conformeément aux instructions fournies
avec la console.

3. Avant dallumer la console, verifier qu'une manette est bien connectee
sur le port 1 de la console.

4. %1 vous voulez jouer a plusieurs, vous pouvez également connecter des
manettes supplementaires.

5. Insérez fermement la cartouche de jeu dans la fente de la console.

6. Allumez la console pour commencer a jouer.

Attention : Minsérez pas et ne retirez pas les manettes, la cartouche ou
tout autre periphérigue lorsque la console est allumée.

COMMENT JOUER

1. Ufili*sez le Stick Analogique ou la Croix Directionnelle pour deplacer le
choisir une option.
7 le Bouton A pour sélectionner une option et valider un choix.
outon B pour quitter le menu actuel et revenir au menu
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MODES DE JEU

Le menu principal vous permet de choisir le type de jeu auguel vous
souhaitez jouer :

manager
1 player
ageing Ol
l0ad game
vy Gae

1. Type de jeu :
Selectionnez le type de jeu a jouer : choisissez de gérer nimporte quelle
equipe en mode Manager, ou relevez un défi plus exigeant et spécifique
en mode Carriére.

2. Hombre de joueurs :
Definissez le nombre de joueurs participants.

Jusgu'a guatre joueurs peuvent saffronter, chacun dirigeant sa propre
equipe dans la ligue.

Chague joueur jouera des tours consécutifs pendant cette partie.

Les joueurs peuvent soit utiliser la m&me manette, soit utiliser chacun
leur propre manette,

3. Vieillissement des joueurs :

Definissez si les joueurs vieilliront au fil des saisons.

Desactiver cette option empéchera les joueurs de vieillir, ce qui signifie
que vos joueurs ne yieilliront jamais et ne se retireront jamais du jeu !
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4. Charger une partie :

Pour charger une partie précedemment sauvegardee a partir du Controller
Pak ou de la Cartouche.

Selectionnez 'emplacement de [a sauvegarde (soit le Controller Pak, soit
la Cartouche).

5l n'y a pas de Controller Pak, vous serez directement redirige vers le
menu de la Cartouche.

51 vous souhaitez quitter le menu sans charger de partie, sélectionnez
loption "Return to Main Menu” (Retour au Menu Principal).

9. Jouer au jeu :
Pour démarrer une nouvelle partie, Selectionnez loption "Play Game”.

Emulation64.fr
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MODE MANAGER

Avant de démarrer une partie en mode Manager, vous pouvez saisir
votre nom.
51 vous faites une erreur, utilisez licone "Retour Arriere” pour supprimer

une lettre,
Une fois que vous avez saisi un nom (composé d'au moins deux lettres),
seélectionnez l'icine "Continuer”.

L"écran "Manager Team Select” saffichera ensuite.
A partir de |3, vous pouvez choisir de gerer n'importe quelle équipe parmi
les divisions disponibles :

1.
Seleglionnez une division pour afficher la liste des listes des équipes.

z.
Utilisez [esiicones Haut/Bas" pour faire défiler la liste des équipes.

&
Selectionnez une ‘equipe pour afficher ses informations et ses détails.

4,

Lorsque vous avez fail votre'cheix, seélectionnez licdne "Continuer”.
Si plusieurs joueurs participent, selectionnez une équipe pour le premier
- joueur, puis selectionnez Licane "Set Player Team icon”.

Selectionnez ensuite ficone "Continuer” pour commencer la partie.
Attention, 2 joueurs gifferents ne peuvent pas choisir [a /' grid stion 64 fr
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MODE CARRIERE

Lorsque vous démarrez le mode Carriére, vous devrez saisir votre nom.

5i vous faites une erreur, utilisez licone "Retour Arriere” pour supprimer
une lettre.

Une fois que vous avez saisi un nom (composé d'au moins deux lettres),
sélectionnez licéne "Continuer”.

Le mode Carriére propose un defi légerement différent, puisque vous
n'aurez qu'un choix limité d'équipes et chacune aura une tache spécifique
a accomplir.

51 vous ne parvenez pas a accomplir cette tache, vous serez vire |

51 vous parvenez a prouver votre réelle valeur en tant que manager, les
clubs rivaux commenceront a le remarquer et votre carriére pourrait
prendre une toute nouvelle direction !

Ce mode vous proposera dix postes de direction vacants :

-:a'euiﬁam.gr Team Selection

1

La liste des.equipes affichera les postes de direction actuellement
vacants.

Un classement gencral de l'eguipe sera également affiche ainsi gue
tonjectiy de cette saison, fixepar le conseil dadministration.

2.
Selectionnez une eguipe pour. afficher ses informations et ses détails.

I _as o
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3.
Lorsgue vous avez fait votre choix, selectionnez licone "Continuer’.

5i plusieurs joueurs participent, sélectionnez une éguipe pour le premier
Jjoueur, puis seélectionnez [icone "Set Player Team icon’.

Selectionnez ensuite licone "Continuer” pour commencer [a partie.
Attention, 2 joueurs différents ne peuvent pas choisir la méme éguipe.
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GESTION DE I'EQUIPE : MENU PRINCIPAL

Ce menu principal est [écran central du jeu.
Celui-ci donne accés a tous les autres ecrans et menus dinformations,
vous permettant de gérer avec succés votre club.

Le nom du joueur actuel et son équipe seront affichés dans le coin
superieur droit de lecran.

Le jeu passera automatiqguement au joueur suivant si nécessaire,

Pour basculer manuellement entre les différents joueurs, sélectionnez le
nom dans le coin supérieur droit.
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Calendrier (Fixtures)

Affichez les détails exacts des matchs de votre équipe.

Grace a ces informations, vous pouvez ajuster la composition et les
tactiques, garantissant ainsi que votre equipe la plus forte soit toujours
préte a affronter les adversaires les plus forts.
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uipe T op Team

Cet écran affichera léquipe type de la semaine, montrant les meilleurs
joueurs de la division actuellement selectionnée.

Utilisez les icGnes sur le coté droit de l'écran pour visualiser chacune des
divisions.

Cela vous permet de repérer les stars actuelles du jeu.
Ce menu peut étre particulierement utile lorsque vous recherchez de
nouveaux joueurs !
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Meilleurs Buteurs (Top Scorers)

Cet écran affiche des informations sur les dix meilleurs buteurs de
chaque division.

A cité du nom de chague joueur figure le nom de son équipe et le nombre
total de buts marqués en championnat au cours de la saison.

Utilisez les icones sur le cote droit de lécran pour afficher les
informations pour chaque division.

Emulationtd.fr
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Championnats

Cet écran affiche le classement de chaque ligue et division.

Pour afficher un autre classement, sélectionnez lune des icdnes sur le
cite droit de l'écran.

Pour faire defiler le classement complet, utilisez les icdnes "Haut/bas".

Informations affichées a l'ecran :

{P) Nombre de matches joues
(W) Nombre de matches gagnés
(D) Nombre de matches nuls

(L) Nombre de matches perdus
(F) Nombre de buts marqués
(A) Nombre de buts encaisses
(Pts) Nombre de points

Emulationtd.fr
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Transferts (Transfers

Le marché des transferts permet d'acheter des joueurs de tous niveaux.
Les joueurs disponibles sont affichés dans une liste indiquant leur nom,
leur note, leur valeur et leur statut.

Cette liste affichera uniguement les joueurs qui répondent a vos
exigences actuelles.

Pour specifier ces exigences :

1.
Selectionnez [icone "Rating Ragne” pour définir le niveau du joueur
recherche.

z.
Utiliser (icome “Pesition” specifier la position de joueur :
(Gk) Gardiens de but

{Def) Defenseurs
(Mid) Milieux de terrain

(Att) attaguants
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51 vous souhaitez acheter un joueur, sélectionnez son nom dans la liste.
Plusieurs autres icines deviendront alors disponibles :

Faire une Offre :

Une fois qu'un joueur a éte sélectionné dans la liste, vous pouvez définir
votre offre.

En sélectionnant sur licdne “"Make Offer for Player”, vous pourrez definir
les details de cette offre.

BAONEY AWM A E

1.
Le profil dur joueur, indiguant ses données personnelles et son contrat.

Z.
Vios fonds actuels.

38

Quatre optiens sont disponibles pour vous aider a attirer un joueur dans
votre éguipe.

Ceux-ci incluent.'ojfre (e prix que vous étes prét a payer pour le joueur}),
le salaire (salaire hegdomaoaire), la durée du contrat et un bonus.

Vous pouvez combiner tes aptions pour inciter e joueur a rejoindre votre

équipe.




Premier Manager 64 (Traduction

.:.‘.

PREMIER MANAGER 64

4.

Une fois que vous avez défini votre offre, sélectionnez ['icone
‘Finalise Offer”.

Le club du joueur répondra a votre offre dans un délai approprie.

=3
Selectionnez [icéne "Transfer Market” pour quitter ce menu sans faire
doffre.

Utiliser des recruteurs :

Cet ecran vous aidera a créer un profil de joueur complet.

Lorsque vous faites une offre d'achat d'un joueur, ces informations
peuvent faire une grande différence dans vos negociations !

Pour recueillir des informations sur un joueur, sélectionnez son nom dans
la liste, puis sélectionnez "Set Scout Searching”.

Pour afficher le profil d'un joueur, sélectionnez "Check What Scouts Are
Doing”.

Ces informations peuvent inclure leur note, leurs statistiques et la
valorisation du club.

La creation du profil de joueur complet peut prendre quelgues jours a vos
recruteurs, alors soyez patient et n'oubliez pas de vérifier réguliérement.
5i certaines informations ne sont actuellement pas disponibles, les
sections du profil n'afficheront rien ou afficheront un "0°.

| Vous pouvez basculer dun recruteur a lautre en sélectionnant les icones a
droite de lécran

Emulationtd.fr
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Sélectionnez un joueur dans la base de données :

L'option "Database” vous permet de faire une offre ou de rechercher
nimporte quel joueur présent dans la base de données.

Vous pouvez faire une offre pour un joueur, mais n'oubliez pas que le club
actuel du joueur ne I3 pas place sur le marche des transferts.

Cela signifie que vous ne recevrez aucune indication quant a leur salaire
ouU au prix en espéces qui devrait &tre proposé au club.

Bien entendu, son club actuel n'est peut-étre pas disposé a vendre le
joueur a n'importe quel prix !

Emulation64.fr
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Reésultats (Results)

Cet écran affichera tous les derniers résultats de la semaine en cours.
Utilisez les icones sur le coteé droit de lécran pour visualiser les
différentes divisions et competitions.

ey s [ | e
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Finances (Finances)

L'écran "Club Finances” vous permet de visualiser et de gérer les finances
quotidiennes du club, y compris le prix des billets, le parrainage et les
installations.

1.
Un bilan complet montrant [es revenus et dépenses cumulés du club pour
la saison en cours.

.
Cettegption vous permettra dattribuer @ vos joueurs un bonus s'ils
gagnent [e match.

s

Le prixwdu billet peut étre ajusté pour augmenter les revenus.

Modifiez soigneusement ce chiffre !

5i wous fixez {e"prix du billet trop bas, vous ne pourrez pas payer les frais
guotidiens du club.

Si vous fixez le orix du billet trop haut, vous risquez de perdre de
precieux fans.

Emulationtd.fr




Premier Manager 64 (Traduction
| 4

| PREMIER MANAGER 64

Sponsors et améliorations :

Cet ecran propose plusieurs options supplémentaires pour augmenter les
revenus du club, ameliorer les installations et définir le nombre de places
dans le stade.

$ Sponsors and Irprovermen's

1.

Parcourez les offres de sponsors.

Vous afficherez le logo de chague entreprise et les détails de son offre.
Si vous acceptez.une offre, sélectionner "Accept”.

WNoubliez pas de revenir sur cet écran lorsque la période de sponsoring
serd terminee.

.

Cetfesection affiche les installations actuelles.

Parcourez les améliorations disponibles, puis seélectionnez "Confirm” pour
demarrer les travaux.

Ameliorer 1es installations permet daugmenter le nombre de spectateurs
lors des matches.

ke

Cette option permel gaugmenter le nombre de places dans le stade.
Cela peut vous faire gagner plus dargent, mais attention, cela ne servira
a rien si le stade n'est pas rempli !

Selectionnez "Confirm pour-pour commencer les travaux.

Attention, une fois que vous avez confirme, les travaux débutent
immediatement ; il est alors impossible de revenir en arrieis o anad
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Cet écran vous proposent une série de menus et doptions pour ajuster la
composition et les tactiques de [equipe.

Equipe et Formation :

Le coté gauche de [écran affiche une liste d'équipe montrant les onze
premiers joueurs.

Les fleches positionnées au-dessus et au-dessous de la liste des egquipes
indigueront si dautres joueurs peuvent étre visualisés.

Utilisez ces fleches pour faire déefiler la liste compléte des joueurs.

Vous trouverez a cote de chaque joueur plusieurs informations :

1.
Le numéro du joueur.

.

La position de.chaque joueur est indiquée par une étoile de couleur :
Les & s de but (Gk) sont verts

Les defenseurs (Def) sont bleus

Les milieux de terrain (Mid) sont jaunes

Lesattaguants (Att) sont rouges.

Les joueurs qui peuvent jouer a plus d'un poste sont illustrés en
consequence.

3 r .
Le mom du joueur.

16 par des étoiles d'or.

I".'

3
| Jou % dffichée sous forme de pourcentage.

Ny,
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Pour déplacer des joueurs vers de nouvelles positions au sein de [équipe,
selectionnez le premier joueur que vous souhaitez deplacer, puis
sélectionnez un autre joueur pour valider l'échange.

51 vous souhaitez annuler la sélection d'un joueur, selectionnez le méme
joueur une seconde fois.

Repetez ce processus jusgu'a ce gue vous soyez entiérement satisfait de
la composition de l'équipe.

Les icones de ce menu peuvent étre utilisées pour afficher dautres
menus et options.

Pénalites (Penalty Points) :

Cet ecran indigue les avertissements et exclusions pour chagque joueur
au cours des matches récents.

Cela vous permet d'ajuster votre composition et de garantir que les
joueurs cles sont disponibles pour les matches importants.

Blessures (Injuries) :
Cet ecran vous fournira une liste montrant tous les joueurs de lequipe

blessas.
Il detaille le type de blessure quiils ont subie et la durée pendant laguelle
ils seront absents.

Lorsquun joueur est blesse, il ne peut pas étre sélectionne dans la
composition de lequipe et doit étre remplaceé par un autre joueur de
lequipe.
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Statistiques (Statistics) :

Cet ecran affiche la liste compléte des équipes, avec des notes plus
detaillées pour chague joueur.

Utilisez les fleches "Haut/Bas" pour faire défiler la liste complete des
eguipes.

(P) Passing in Tackling
(S) Tirs

(H) Heading/Handling
(P) Pace

(S) Endurance

(C) Contréle

Entrainement (Training) :

Cet ecran vous permet de spécifier le programme dentrainement de
chaque joueur.

Une liste compléte des equipes sera presentee montrant chague joueur,
ses notes personnelles et son niveau d'entrainement actuel.

Utilisez les fleches "Haut/Bas” pour faire défiler la liste compléte des
joueurs.

Vous pouvez reépartir le temps d'entrainement de chagque joueur entre
trois catégories :
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1. Compétence {Skill) :
Permet aux joueurs de pratiquer des compétences specifiques, en
fonction de leur position de jeu actuelle.

Les statistigues appropriées changeront a mesure que le niveau de
compétence de chague joueur sameéliorera.

Z. Repos (Rest) :
Accordez du temps de récupération aux joueurs gui travaillent dur.

5i vous ne permettez pas aux joueurs de se reposer, leur forme physigue
et leurs compétences pourraient en souffrir.

3. Remise en forme (Fitness) :
Vous pouvez ajuster ces parametres pour chague joueur.

Selectionnez un joueur, puis utilisez les options "Skill and Fitness” pour
ajuster la duree.

Tactiques (Team Tactics) :
Cet écran permet d'ajustez la tactique, le style de jeu, la composition et
la formation de votre equipe.

Emulationtd.fr
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1.
La liste de ['équipe peut étre utilisée pour ajuster la composition de votre
équipe, tout comme dans le menu "Equipe et Formation'.

2.

Indigue les forces de ['équipe pour chague poste : gardiens de but (vert),
défenseurs (bleu), milieux de terrain {jaune) et attaguants (rouge).

Ces notes changeront en fonction de vos choix.

i
Le style de jeu de l'equipe peut étre ajuste en utilisant les options
‘Defensive Style” (Type de défense) et "Passing Style” (Type de passes).

4.
Utilisez l'option "Formation” pour modifier la configurations actuelle.

¥
Affiche l'apercu de votre équipe aprés les modifications apportées.

Contrats (Contracts) :

L'écran Contrats affiche une liste compléte de l'équipe, montrant les
details personnels de chacun de vos joueurs.

Vous pouvez faire defiler la liste compléte des joueurs a laide des fleches
"Haut/Bas".

Pour consulter le contrat d'un joueur, sélectionnez son nom dans la liste.
Vous aurez ainsi accés au profil du joueur, a ses compétences, a ses
statistiques, et aux informations de son contrat actuel.

Plusieurs options seront proposées pour modifier le contrat du joueur :

Emulationtd.fr
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Libérer le joueur (Release Player) :
Permet au joueur de quitter ['équipe, sans obtenir au préalable un accord
de transfert.

Liste de transfert {Transfer List) :

Placez le joueur sélectionné sur la liste de transfert, avec une valeur
specifigue.

Lorsgue vous sélectionnez cette option, vous devrez saisir la valeur du
Jjoueur.

Il 5'agit du prix demandé pour le joueur.

Liste de transfert - Joueur libre (Free list) :
Placez le joueur sélectionné sur la liste de transfert sans aucun frais de
transfert.

Réviser le contrat (Review Contract) :
Révisez le contrat actuel de votre joueur avec ['équipe a ['aide de ['écran
Neégociations.

L'ecran Megociations vous permettra de negocier de nouveaux termes et
conditions pour le contrat d'un joueur :

Salaire hebdomadaire {Weekly Wage) :
Définissez le nouveau salaire hebdomadaire proposé au joueur.

Duree _'n- tra {(Contract Term) :
i ez la duree pendant laguelle ce contrat doit étre execute.

contrat a une durée minimale de 1 an.

Epér: ifiez un bonus comme incitation 5upp!émerrmi re pour le joueur
Il peutisagir dune incitation non liée a la performance ou dune prime
ccompliss menf de tdaches speécifigues.

| u litions révisées ne soient proposées au joueur, vous
tic hma- -inalise Offer”.
egalen \h snnuler loffre en sélectionnant "Contracts”.

Emulation64.fr
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Lorsqu'une autre equipe vous contacte concernant la disponibilité d'un
joueur, l'écran "Offer For Player” s'affichera.

Celui-ci indigue le joueur qui vous intéresse, sa valeur actuelle et une
offre d'achat.

51 vous souhaitez accepter loffre et vendre le joueur, sélectionnez
"Accept’.

51 vous n'étes pas satisfait de loffre, sélectionnez "Reject”.

Adversaires (Opposition) :
L'écran "Opposition” vous permettra de visualiser la composition et les
notes de lequipe que vous devez affronter lors du prochain match.
Vous devriez ensuite pouvoir utiliser ces informations pour ajuster la
tactique et la configuration de votre eguipe pour le match.

Emulationtd.fr
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MATCH SUIVANT

Une fois que vous avez géré la gestion quotidienne du club et forme
soigneusement votre équipe, il est temps de mettre toutes ces theories
du football a lépreuve.

Les gqualifications de la Super League seront annoncées et vous pourrez
commencer vos préparatifs de pré-saison.

Lancer votre équipe dans un jeu peut &tre une grande expérience
d'apprentissage pour tout manager !

Heureusement, chaque saison debutera avec la possibilite de disputer
quatre matchs amicaux de pre-saison.

Cela vous donne loccasion dexpérimenter avec léguipe, en essayant
différentes formations, tactiques et alignements.

Utilisez les icones de division pour selectionner une division specifigue et
presenter les listes d'eguipe.

Votre choix déguipes sera limité selon la division actuelle de votre club.
Utilisez les fleches "Haut/Bas" pour faire défiler les equipes disponibles
dans la liste, puis selectionnez le maillot de l'adversaire souhaite.
Loption "Skip Match® permettra de sauter un match, ce qui donnera a
votre equipe plus de temps pour ameliorer sa condition physique génerale
et se concentrer sur les seances dentrainement.

51 vous faites une erreur, il est possible d'annuler une partie amicale.
Selectionnez le match que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez
so0it un nouvel adversaire, soit loption "Skip Match”.

Lorsque vous etes satisfait de (3 selection des parties amicales,
selectionnez "Continue”.

Ces matchs devraient vous indiquer vos points forts et voe ooings fadh g5,
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Lorsque vous commencez a jouer, la date (dans le coin supérieur gauche
de l'écran) avancera jusqua la date de votre prochain match.

Lorsque votre équipe doit jouer, l'écran "Match™ affichera les
informations suivantes :

Voir et modifier I'é iew & Change Squad

Apportez des modifications de derniere minute a la composition de
l"'equipe et aux tactiques.

1.

La fiste de ['equipe indigue le numéro de position, [e nom, les
compeétences et [e.niveau de forme physigue actuel de chague joueur.
Pour deplacer des joueurs vers de nouvelles positions, sélectionnez e
prefier joueur gue vous souhaitez déplacer, puis sélectionnez un autre
Jjouelr pour terminer ['échange.

51 vausisouhaitez desélectionner un joueur plutdt que de terminer le
deplacement, Sélectionnez le nom du joueur une seconde fois.

\ioUs polnvez repefer ce processus jusgua ce que vous soyez entierement
satisfait de (‘equipe.

.8
Lafjichage du terra’n Indigue la composition et la formation actuelles
de ['égquipe.
Le menu “Team Tactics' peul egalement étre utilisé pour ajuster [es
tactigues et le style de jeu de votre equipe.
W Reporiez-vous o la section “Equipe” plus haut dans le manuel pour plus
de details.. EmulationB4.fr
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Commencer a Jouer (Start Game)

Permet de démarrer le match et afficher ["écran du live.
Celui-ci affiche des details sur les deux équipes et leur progression
pendant le match.

m English Premier Dfvision

1.
La composition actuelle de chague eguipe sera affichée, indiguant le
nom de chagque joueur et toutes les icones indicatrices pertinentes.
Celles-ci apparaitront pour indiguer guand un joueur a été blessé, a recu
un avertissement ou a marqué un but.

Les blessures sont signalees par un carton blanc avec une lettre rouge H.
Les gartons rouges ou jaunes indiguent les avertissements donnés a un
joueur par larbitre.

Le pombre de buts marqués par le joueur sera également affiche.

Z.
Cet gcran montre une comparaison de la qualité de jeu de chague équipe.
Ces defalls ehangent constamment au fur et @ mesure du match.

Les barres indiquent le pourcentage de possession et de domination du
terrain par chague equipe.

D'autres statisiiques seront écalement affichées, indiquant des
informations suppiementaires sur le match.
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Pour effectuer des changements d'equipe pendant le match (comme des
remplacements ou des changements de position), appuyez sur le

Bouton A pour mettre le jeu en pause.

Cela permettra d'afficher lecran "Remplacement” (Substitutions), ou vous
pourrez apporter des modifications en cours de partie.

Pour plus de détails sur ce menu, reportez-vous a la section "Voir et
modifier [équipe” plus haut dans le manuel.

Une fois le match termine, vous pourrez voir des informations sur les
joueurs en selectionnant "Statistiques/Motes” (Statistics/Ratings) ou
"Buteurs/Cartons” (Scorers/Card).

Lorsque vous avez fini de visualiser les déetails, selectionnez "Continue”
pour acceder a lecran des résultats du match.

Passer les Moments Forts (Skip to Highlights)

Vous pouvez regarder une couverture télévisée compléte de chague
match joué par votre éguipe.

L'option "Skip to Highlights” vous permet de regarder les moments forts
sans connaitre le score au préalable, afin que vous puissiez vivre toute
lexcitation au fur et a mesure !

Une fois que vous aurez active cette option, les remplacements et les
changements de position seront effectués automatiquement.

Appuyez s _&éoutun A pour passer laction importante et montrer
Lac%ﬁan 2

Appuyez sur le Bouton B pour quitter.
Appuyez sur le Bouton Start pour mettre le match en pause.

ném du Match (Match Results )

Cun&utlﬂa?. le résultat final du match avec des détails sur les buts marqués

et les cartti‘hg-, Fecus.
pouvez egalement choisir d'afficher les temps forts

q T t'E-]{:I' aront toute laction de ce match.
- _ a I'.a“?[a:tm “Skip to H1ghL1ght_'=.“ pour plus de detaﬂ.s
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SAUVEGARDER

Pour sauvegarder vos données de jeu actuelles, allez dans le menu
"Fichier” (GameFile) et sélectionnez l'emplacement ou la partie doit &tre
sauvegardee.

La sauvegarde peut étre réalisée soit sur la cartouche du jeu, soit sur le
Controller Pak (si disponible].

51 aucun Controller Pak n'est disponible, vous serez alors directement
redirige vers le menu "GamePak”.

Pour sauvegarder votre jeu sur la cartouche du jeu, selectionnez
"Enregistrer” (Save].

Vous ne pouvez sauvegarder gu'une seule partie sur la cartouche.

En sauvegardant, cela écrasera toutes les données de jeu précédemment
stockées.

Pour sauvegarder votre jeu sur un Controller Pak, sélectionnez
"Enregistrer” (Save].

Ce jeu necessite 123 pages pour sauvegarder correctement les donnees.
Il s*agit d'un Controller Pak complet.

51 vous souhaitez supprimer des donnees et creer de l'espace libre,
seélectionnez la sauvegarde que vous souhaitez supprimer, puis
sélectionnez "Delete Game”.

également supprimer tout le contenu du Controller Pak en
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OPTIONS

Vous pouvez acceder au menu Options soit en sélectionnant "Options”
dans le menu principal, soit en appuyant sur le Bouton Z.

Redémarrer le jeu (Restart Game) :
Cette option vous donnera la possibilité de quitter le jeu en cours.
5i vous souhaitez redémarrer, choisissez "Yes" pour guitter le jeu et
revenir au menu titre.

5i vous avez change davis, selectionnez "No".

Duree du match (Match Length) :
Definissez la duree du match en temps reel.

Sélection automatique d'éguipe (Auto Select Team) :
Activercette option vous fournira un peu daide lors de la création de la
compositiomde veire equipe.

Avant ledébul"dechague match, une composition solide sera
agutomatiguenent sélectionnée pour votre éguipe.

Si Wous preferer.oreaniser vous-méme ['équipe, désactivez simplement
cette option.

Temps forts (Highlights) :

Vous pouves activer ol desactiver les temps forts du match.

Lactivation des temps forts vous permettra de visionner les rediffusions
telévisées aprés chague match.
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Volume de la musigue (Music Volume) :

Le volume de la musique actuel est indigué par une barre.

Au fur et @ mesure que vous réglez le niveau de volume, [a barre
changera pour afficher le nouveau niveau de volume.

Effets sonores (Sound Effects) :
Le volume actuel des effets sonores est indigué par une barre.
Au fur et @ mesure gue vous réglez le niveau de volume, la barre

changera pour afficher le nouveau niveau de volume.
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FIN DE JEU

5i le conseil d’administration perd confiance en vous et en votre travail,
vous vous retrouverez en grande difficulte.

Il peut s'agir d'un groupe de personnes délicates, certains diront méme
“trop réactifs”, mais s'ils ne sont pas satisfaits, vous aurez un gros
probléme !

Assurez-vous que les finances du club soientt toujours saines, prenez
soin des joueurs et pensez aux supporters.

51 vous negligez vos responsabilités, le conseil dadministration n‘aura
aucun mal a organiser votre licenciement !
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