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DENRRRAGE

ATTENTION : N'ESSAYEZ JAMAIS D'INSERER OU DE
RETIRER UNE CARTOUCHE DE JEU LORSQUE LA CONSOLE
EST SOUS TENSION !

® Eteignez votre console N64™ (bouton OFF).

@ Insérez la cartouche de jeu dans la fente de la N64™, et
poussez-la fermement afin qu'elle soit bien en place.

@ Allumez la console (bouton ON). Une fois que les écrans fitre et
de texte légaux sont apparus, vous pouvez ignorer les
séquences a tout moment en appuyant sur le bouton START.

MENU DELETE CONTROLLER PAK (EFFACER LE

CONTROLLER PAK) .

Appuyez sur le bouton START et maintenez-le enfoncé lors de la

mise sous tension ou de la réinitialisation de la console pour

accéder au menu Delete Controller Pak. Ce menu vous permet de

;uilr e;l gﬁacer les informations sauvegardées sur le controller pak
e la N64.
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FONCTION DU LEVIER DE CONTROLE

La manette de la Nintendo 64 contient un levier de contrdle qui
utilise un systéme analogique pour la lecture des angles et de la
direction de ses mouvements. Un tel systéme permet un controle
dont la subtilité dépasse de loin celle d'une manette
conventionnelle.

Quand vous mettez la console en marche (ON), prenez soin de
bien laisser le levier de contrdle & sa position neutre sur la
manette.

Si le levier de contréle est tenu & un
certain angle écnmme sur l'illustration de
gauche) lors de la mise en marche, cette
position deviendra la position neutre et
les jeux utilisant le levier de contrdle ne
fonctionneront pas correctement.

Pour régler la position neutre une fois
que le jeu a commenceé, lachez le levier
de contréle pour lui permettre de
retourner a sa position centrale (comme
sur l'illustration de gauche) et appuyez
sur START tout en appuyant sur les
boutons L et R.

Le levier de contrdle est un instrument de précision. Prenez garde
de ne pas renverser de liquides dessus et ne pas y insérer d'objets
gtrangers.
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CONNANDES

Robotron 64 vous permet d'utiliser les leviers de contrdle des deux
manettes pour vous déplacer et tirer (voir Configuration des

commandes). Les diagrammes ci-dessous indiguent la configuration des
boutons par défaut pour les manettes 1 et 3

Peamuten La Camean

Commanpes Par Deraut
Tier
(Voin PAGE SunANTE

Poun Puus De
DeTans)

« DEUX MAINS » STANDARD
(EN UTILISANT CONJOINTEMENT LES
MANETTES 1 ET 2, 0U 3 ET 4)

5S¢ Dereacer Dans Toures Lis Dmections Twem Daxs Toures Les Dmecnoss

REMARQUE : lorsque vous utilisez la configuration & deux mains, les
autres commandes par défaut ne changent pas (a part Marcher et Tirer).
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CONNANDES

MarcHer Vers L'avant Er La

MARCHER

. Marcia Vins
kL svant Er La DRoITE

Marcuen Ving
La Droie

Manchen Veng
L'anriErs ET La

MarcHR Viens Droite
Viser ET Ti Tisein VErs Le Haur L'ARRIERE

Tiner Vers LE Haut A |

T
Tt lEluuR—@ e— m‘:‘:

Twen Vens Le Tintn Vers Le Bas
Bas A Gauvcks £ A Drome

Tmen Vens Le Bas

Joueun 1 - Une Seure ManeTTe
Joueur 1 - Commannes A Deux Muns

JoveuR 2 - Une Seute Manerte
Joueun 2 - Commanoes A Deux

Tirer Vers Le Haut A Daoime

Remaraue: pour viser

ou tirer en diagonale,
appuyez simultanément

sur les deux boutons
adjacents.

Remaraue : s'il n'y a pas de manette branchée dans la prise pour manette

n®3, le joueur 2 utilise ia manette n°1,

SELECTION DES ELEMENTS D'UN NENU

+ Appuyez sur le bouton-D vers le haut ou le bas pour mettre en

surbrllance un des éléments du menu.

= Appuyez sur le bouton-D vers la gauche ou la droite pour passer les

oplions en revue.

+ Appuyez sur le bouton A pour sélectionner une option.
* Appuyez sur le bouton B pour retourner au menu précédent. Eg
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NENU PRINCIPAL
ONE PLAYER (UN JOUEUR)

Selectionnez cette option pour
faire une partie a un joueur.

TwO PLAYERS (DEUX JOUEURS)
: Lorsque vous sélectionnez cette
= R option, vous pouvez jouer a tour de
mﬁﬁ;ﬂ;ﬁf‘;ﬁ*“ . rile avec un ami. Quand I'un des
sHTYR joueurs meurt dans l'aréne, l'autre
joueur le remplace. Si I'un des
: joueurs perd toutes ses Vies, |'autre
joueur continuera a jouer jusqu'a ce qu'il épuise toutes ses Vies. Les parties
des deux joueurs sont distinctes |'une de |'autre.

LoAD GAME (CHARGER PARTIE)
Si vous avez sauvegardé une partie sur votre controller pak, vous pouvez
charger ce fichier et continuer la partie (voir Charger une partie).

SETUP (CONFIGURATION)
Sélectionnez Setup pour accéder a |'écran des options et sélectionner les
differentes options de jeu (voir Gonfiguration, ci-dessous).

CONFIGURARTION

DIFFICULTY (DIFFICULTE)

Il'y a trois niveaux de difficulté
dans Robotron64. Appuyez sur le
bouton-D vers la gauche oula °
droite pour sélectionner Easy
(facile), Normal (réglage par
défaut) ou Insane (dément).

CHANGE (moDIFER LA ViITESSE) | Pl
Appuyez sur le bouton-D vers la EXIEARTAL

gauche ou la dreite pour accélérer ou

30 ralentir la vitesse de tous les éléments de jeu. Oui, tous, méme

Eugene.
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