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BOUTOHN L

FPoaa du Juerrler

BOUTON £

@ Se protéger

; Attrapos un annemis
@ + @ Lachar un objet

En protection, drolte ou gauchs pour
faire une roulade, Aprés dré projeta,

appuyer sur £ pour sa metsre debout.

BOUTON B
ATTAQUES SPECIALES

@' Voir la deserip-

tion des person-
B+ D o

& + ﬂ ques spéciales




BOUTON R BOUTON C

Aktraper, prajeter annemi/
Licher obiel

BOUTON A

Q Potite Attaqua
@ + @ Super Attaque
R + @ Acaque sMask

Combinax Aifférentes pressions o directions
aur la manstts aved le Bouton A piur
affectuaer différentés attaques. Kssayez des
sombinaisons en plein saut pour effectusr
des “combos" adrians.

. - L - -

Le contrdle de la puissance des coups se fait d'une fagon unigue
dans Surzn Smase Bros. Vous pouvez pousser la manette de fagon
légare ou maintenue.

MAINTENUEB LEGERE
Qﬂaugummnﬂu %miamthm

&% maintensz-la. et reldchez-la

R T T R

'
Ce jeu est compatible avec le Kit Vibration Nintendo®. Avant de |

1"utiliser, lisez bien la notice explicative. Vérifiez que votre console
n'est pas branchée quand vous connectez le Kit Vibration.
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Mario, Link, Pikachu, et les autres Superstars de
Nintendo se préparent a4 livrer le combat le plus
important de lsur vie! Mals SupEr SmasH Bros. est
totalement différent des autres jeux de combat.
Chagque personnage utilise ses super-attagues pour
augmenter le POURCENTAGE DE DEGATS de son
adversaire afin de Iul administrer le coup final qui
'anverra valdinguer dans les airs. Plua le POURCENTAGE
DE DEGATS est élevé, plus 1l sera faclle de déllvrer
une super clague. Mais n'oubliez pas de vous défendre,
ginon wvous risquez d'éirs envoye sur orbite wous

aussi.

ECRAN DE SELECTION DE MODE DE JEU

Appuyez sur START danse l'écran de présentation pour accéder &
I'ECRAN DE SELECTION. Cholsissez une des quatre options.

MODE 1 JOUEUR

Ce mbde wous Hrd-
pose 4 types do jou
dilfaranta Conegtas
= chapire “Mode 1
sl CALEUT

OPTIONS

Veir lo chaphiro
"Options™ pour
plug de détalls.

Mocde

select

1P WODE

MODE DUEL

Ce moda vous propose
leg jeux “Chasun pour
801" et *Dual équipe”
Volr chepitro “Mode
Dual® pour plus de
détails,

Catta option vous
permet de congulter
des Informations sue
lag porsonnages af

las mauliate oblenus
dans (e dusls, Volr
chapitre “Statistigues”™
pour plie de détaile.




Le MODE 1 JOUEUR wous propose quatre options différentes de jeu
pour un seul joueur: JEU | JOUEUR, MODE ENTRAINEMENT, BONUS 1
FRACTICE (Pulvériser les cibles), BONUS 2 PRACTICE (Activer les
plates-formes).

deu 1 Joueur |

Talllez-vous un chemin & coups de mandales et de chAtaignes dans la
nuée d'adversaires hargneux et d'épreuves vicleuses qui vous séparent
du Boss final. Pour cholsir votre personnage dans 1'écran de sélection
de personnage, déplacez le curseur-main tenant le jeton sur votre
champlon et appuyez sur A. Pour changsr de personnage, appuyez
sur le Bouton B et cholsissez un autre personnage. Laissez tomber le
Jeton en appuyant sur le Bouton A. Changez l'apparence de votre
personnage en appuyant sur les différents Boutons C. Les meilleurs
scores de chaque personnage et du jeu seront affichés en bag a droite
de I'écran.

Stock de vie et niveau de difficulté (“LEVEL")

Doplacez le curseur sur une des fléches jaunes dans le cadre d'options
et appuyez sur le Bouton A pour régler selon votre convenance. Vous
pouvez choisir de combaltire contre 'ordinateur avec une difficulté
allant de VERY EASY (trés facile) 4 VERY HARD (irés difficila), et de
vous donner de une A cing vies.

Limite de temps

Vous pouvez choisir entre une limite de temps infinle ou de cing
minutes pour chague niveau. Déplacez le curseur-main sur 'une des
fleches du cadre TIME (Temps) &t appuyez sur le Bouton A pour
effectusr les réglages.
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L'écran de combat

Dans le Mode 1 Joueur vous devrez éecter votre adversaire de la plate-
forme pour terminer chague niveau. Dans certalns niveaux vous
devrez combattre plusieurs adversaires en méme temps, et des fois un
équipier se joindra & vos cdtés. Cognez votre adversaire pour augmenter
gon POURCENTAGE DE DEGATS et administrez-lui la correction finale
en lul donnant un Coup Smash. 8! votre POURCENTAGE DE DEGATS
atteint plus de 100%, votre adversaire pourra vous djecter lul aussi.
Méflez-vous, car certains niveaux sont dangereux, il est trés faclle
de tomber des plates-formes quand elles sont petites, alors faites
attention ot vous metiez les pleds!

Tempa reatant
[B'apparall que pouran
Jéu an temps [mitd)

Vi= restants du joméar 1

Pourcantags de diglis i e Pourcentage de dégins
du jousar 1 ' de ladwaraalre

Match bonus

Bi vous battez le Boss final selon certaines conditions vous pourrez
participer 4 un Match Bonus contre un personnage secret. 81 vous battez
cot adversaire, vous pourrez jouer avec lul dans les prochaines parties.

Bcore

Les metlleurs scores de chaque personnage sont sauvegardés. Vous
recevrez des points pour la quantité de dégits infligés, le temps restant
au compteur et las niveaux terminés. Vous pourrez auss! activer certains
bonus en finlssant le niveau rapidement, si vous n'utilisez pas d'objets
ou 8i vous n'étes pas touché pendant le combat. Il y & plus de 20 bonus
différents qui vous permettront d'amasser plein de points.

Continuer

81 vous perdez toutes vos vies avant de vous battre contre le Boss
final, 11 vous sera proposé de continuer votre partie. 81 vous choisissez
QUI, votre total de points sera divisé par deux et vous pourrez
recommencer au début du niveau que vous avez raté. 81 vous cholslssez
NON le jeu se terminera. 8i le temps pour choisir est écoulé, le jeu se
tarminera.
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Mode Entrainement

Le Mode Entrainement est la meilloure fagon pour apprendre tous les

coups de votre personnage. Choisissez votre personnage, votre adver-
gaire, le niveau ot commences vos axercices d'entrainement.

L'écran du Mode Entrainement

Coemme pour 1"écran du MODE 1 JOUEUR, le MCDE ENTRAINEMENT
affiche des POURCENTAGES DE DEGATS pour les deux pérsonnages
én jeu, mals aussi d'autres informations.

Réglage de 'sdversaire

Affcie be régiage de
I'sdversaire,

Speed (Vitesse)
ATkl vitsane actueile
du jex

— Item (Objets)

Affiche quei objet aet
gélaciioans.

ports dans ke derniar “Combo”

Options du Mode d’Entrainement
Appuyez sur START pour activer le Menu Pause. Vous pourrez régler
dans cet écran les options suivantes:

CP (Ordinatenr).... . Régdlez les mouvements de I'ordinateur: STAND (immobile),
WALK (marche), EVADE (esquive), JUMP (sautar) ou
ATTACK (attaque).
Sélectionnez un objet avec le Stick. L'objet apparait si
YOUS appuyez sur A.
....Roglez la vitesse sur 1/1 (vitesse normale), 2/3, 1/8,
ou 1/4 pour des mouvements plus lents.

Bonus 1 et Bonus & Entrainement

Cholsissez votre personnage et testez votre habilité dans les deux
niveaux bonus (*Activer les plates-formes® et “Pulvériser les cibles™)
qui sont dans le Mode 1 Joueur Ces niveaux sont différents pour
chagque personnage, alors antrainez-vous pour chacun d'eux.
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L& Mode Duel vous permetira de participer 4 un combat opposant de
2 4 4 personnages conirblés par des jousurs cu par l'ordinateur
Déplacez le curseur-main A l'aide de la Manette et sélectionnez un
des quatre modes de jeu dans la case RULES (régles).

T tews W tewes cauie

C'ast un combat chaoun pour sol (FFA)
AVt un emps lmics. Lé gagnant Un Team Battls (Combat d'dquipe)
ast cahl qui & Infligs le plue de K.O. ave: un amps limits,

ot qui en & subit lo molna.

{'agt un combad chatan pour &0 dans Un Team Batts (Combat d'équipe)
loqunl los porsonnages ont un stock AVE0 un pombre lmité da vies par
Um¥ud de vie, Lo dernler joueur an jeu

est; le gagnant. M IS

Aprés avoir sélectionné les rédles, utilisez le Stick pour sélectionner
1a limits de temps ou la limite de vies.

Options
Bélectionnez OFTIONS pour ajuster les réglages sulvants:

Vous pouvez assigner un désavantage au personnage
de votre chobx. Choisissez ON (activé), OFF (désactivé)
ou AUTO (I'ordinateur définira de lul-méme le niveaun
du désavaniage). Flus un personnage est désavantags,
plus 1l sera facile & &ecter

Définigsez si oui ou non les membres dune méme
équipe peuvent se toucher entre sux.

Définissez 8i vous pouves cholsir les stages ou si
I"ordinateur le fera pour vous au hasard.

Définissez le degré de dégits des attaques. A 5O %
vous djeclerez vos adversaires deux fols moins loin.

Appuyez sur le Bouton B pour quitter le Monu des Opticns.

Y VY WEiood) |




DEBUT DUEL

Appuyez sur le Bouton A quand “VS START" (DEBUT DUEL) est en
rouge pour accéder i 1'éeran de CHOIX DU PERSONNAGE,

« Chiolzipses Freeforall (Chacon pour ol) ou Team Banls
(Combat en &quipe).

* Dans lo mode Teatn Batile aiaiines las peracansbes auy squipss
LD, hisuss Ou TeTtas

» Bigler |0 comtndle des personnages sur HMY (Humain), CP (Octinstosr)
e H/A (aatun)

* Quand I'eotion EANTEOAP sat sur O vaus pouvez régler e dadré de
disavantigde du [oueur hmaln,

* Bz b mlwedl Oba pertonnaad jotds par 'ondinitesr,

Appuyez sur START pour que le combat commence|

Pour quitter le MODE DUEL pendant un combat, appuyez sur START
pour activer le Menu Pause et appuyez ensuite sur les Boutons A,
B, Z et R en méme temps.

Ecran de Résultats .
Quand le combat est terminé, le gagnant est |

annonce et les statistiques sont affichées. Aprés |

un jeu au temps limité, la premiére ligne de |

statistiques indigue le nombre de K.Q. infligés, [ ;

la deuxiame ligne indigue le nombre de fois § A .ﬁ.q'i':.r""l.mnbn';
que le personnage a 6té K.0., et la troisidme N

ligne indique la différence entre les deux autres ijgnas Le vaingueur
d'un jeu au temps limité est celul qui a le plus de K.0. positifs.

Pour un combat avec vies, seuls les K.0. sont affichés. Le dernier
personnage en jeu est proclamé vainqueur, méme 8! un autre joueur
a plus de K.0Q. que lul.

Sudden Death (Mort Subite)

81 un Duel s8 fini on match nul, le gagnant
sera défini aprés un combat “Mort Subite®!
Chaque joueur ne poasdde gu'une vie, et leur | el e,
POURCENTAGE DE DEGATS sera de 300%. Le | &
dernier debout gagne le combat. '

Surer SmasH Bros, enregistr= toutes les stiatistiques de tous les duels
que vous avez joués. Consultez les V8. RECORDS (Records Duel) pour
voir les statistiques et les résultats de vos personnagdes préférds,
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Sélectionnez OPTIONS dans |'écran de Sélection de Mode de Jeu pour
changer les paramétres sulvants:

Son

Réglez sur STEREO ou MONO. Vérifiez sl les deux sorties son de votre
console Nintendo®s sont proprement connsctées A votre télévision.

Réglage Ecran

81 votre télévision n'affiche pas correctement le jeu vous pouvez utiliser
cette option pour calibrer 1'image au cantre de l'écran. Utiliser le Stick
pour déplacer la croix au centre de 1'écran. Appuyez sur le Bouton 2
pour réevenir au réglage par défaut.

Effacer Sauvegarde
Dtilisez ostite option pour effacer les données sulvantas:

Efface tous l83 NOUVEAUX Parsonnages
cachés que vous avez débloqués.

..Efface la melllsur score obtenu dans
le Mada 1 Jouveur,

Efface les mellleurs temps des Niveaux
Bonus.

nssnnesannienn - BLTA0E 188 statistiques des Duals.
ORI e s e A A RRMION- Efface les prix.
EFFACER TOUTE SAUVEGARDE .. .Efface la sauvegarde du jeu.

Le Menu Donndéde contient toutes les informations sur les personnages
du jeu, et les statistiguas des combats en Mode Duel,

Personnages
Vous pourrez en savoir plus sur les personnages, leur historigue et
leurs mouvemeants spéclaux dans cet écran.

e S
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Record Duel

Cette option contient toutes les statistigues de [EEREERYCR v o
combat obteanues par |88 DErsONNAFSs dANE |85 [ S
duels, Le premier dcran affiche lé nombre

total de K.Q. Infligés par un parsonnage sur les

autres. Appuyez sur le Bouton A pour voir les

statistiques individuelles d'un personnage, et

appuyez encore sur le Boulon A pour wvolr les

statistiques détalllées d'un personnage précis.

Légende du tableau de statistiques: VS Daccsr A

%VICTOIRE .................Pourcentage de toutes les [EEEESS
victolres de ce personnage. L
Le nombre total de K.O.
infligés aux autres.

-..Le nombre total de K.0Q.

qué le perscnnage a subl.
L& rapport de K.Q. que le personnage s'est Inflige
i hai-méme.

L@ tBMPs total da jeu avec chaque personnage.
L'utilisation en temps du personnage par rapport
au temps total de jeu.

Le nombre moyen d'adversaires que le poraonnags
a combattu an Mode Duesl.

hiad ¥ T d

Légende du tableau de statistiques personnelles:

... classement du personnage.
L& nombre de fols que le personnage & &té jous
en pourcentaga.
Total des dégats Infigss aux adversalres.
TOTAL DES DEGATS ...... Total des déghts requs.

Cas informations sont les statistiques de combat de chaque personnage
par rapport aux autres.

%VICTOIRE ..................L# pourcentage de victoire par rapport & o8
PErsOnnage.
L& nombre da K.Q. Infligés 4 ¢a personnage.
"y 1 e A .Le nombre de K.O. regus de ce perscnnage.

MOYENRE....................Ls nombre moyen d'adversaires combatius en
Mode Duesl

290
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De nombreux objets trés utiles apparaitront pendant les combats. Il en
existe de plusieurs sortes qui vous aideront 4 taper sur vos adversaires
ou & vous solgner. Les objets peuvent apparaitre dans un paquet. Pour
prendre ces objets il faudra casser le paquet.

% Pour prendre ou utiliser un objet appuyez sur le Bouton A.
“ Pour licher un objet appuyez sur les Boutons 2 et A ou sur le Bouton B
% Pour lancer un objet appuyez sur les Boutons Z et A et pousser le Stick

dans une direction.

Cassez ces Objets!

CAISSE

Eilles contlennant
entra 1 ot 3 chjets.
Ellaa sont tnds
lourdes ot seul DK
Pt 88 déplacer aves,

OEUF DE LEVEINARD

Caggez 'osuf pour
prendre 'chjet gqu'il
ponilent. Quand lo
Polidmean Laveinard
Bpparalt, 1 &n lanos
phagleurs.

SRR N

TONNEAU o
Casgez-le ou jatez-le @ i
gur un ennami pour TNEEE
o [TRcASSET.

CAPSULE

Trés petite, tout lo monds
peut 1a porter. Cassoz-la 4
pour prendre objet
qu'alle comtient




r----"--_.__-—_____ n .' '-- , . " C |
Ces objets s'activent quand vous les lancez.

|
|
|
|
8
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BOMBE DE PROXIMITE

Une fofs lanocde, cotte mine
s'activera. La premisr
malheureax qui a'en
approchora déclenchora
la. ditonation de la
Bombe.

BOB-OMBE

Lanoaz-la une fols gue

vOous 1'aves ramadssée el

elle explosars. 51 vous la 18 38
inssez toute goula, alls %
se déplacera ot explosera
ApTes un certaln temps.

=

BUMPER

s
Enveyez-lo sur un :
adversaire pour le y
faire rebondir et -
erdar uno rMaction an
chaine de coups, Ecartez-vous
vile &l vous né woulés pas atre
pria dans les rebonds,

POKe BALL

Une fols lanods, In Polod

Ball s'ouvre et un Poké-

mon en sort. Lo Pokémon

dana la Poké Ball cat défini au
hasard. 11 effectuera son attague
fpboiale sur 168 adversaires.

Attrapez ces objets et cognez comme un gourd
sur vos adversaires|

EPEE LASER I

('est une arme tréd

puigsants Catte apée
& une trés lngue
portée quand elle est

lanoée. ..,:

EVENTAIL -

Léger, on peut frapper

trés vita avec. Il ne fait

pas tris mal mals on pout

le lancer trés loin. ’

Le martsan de Maro,
Abtrapes-le at Hdrez

vos pulsicns desiructsioog
dans un accds fréndtique
de rage démenta.

BATTE DE BASE-BALL

On ne peut pas ia Jancer
trés loin, mais combinde
aveo uné attaque puissanta, g
vouLs Stag sir de falre .
vaidinguer votre adver- §f
aaire.
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Utilisez-les pour attaquer de loin|

FLEUR DE FEU PISTOLASER BATON ETOILE

Rilises catte Deur pour Lo piatolaser peut toucher Aved la Boulon A ot la
briler volre adversalme, dés ennamis e 1oin Mansthe wous pouvez
Le jot & flasnmes a3t malz 1] ne posshde quiun  envoyer des &tolles dans
do oourte portdo malo ochargeur de 18 ooups. toutes len dirnctions.
il falt tréa mal! - I ne peul Sirer

que 20 étolles,

male 1l peut

fusyl sarvir

Ells élimins 100% ds
voire POURCENTAGE CENTAGE DE DEGATS
DE DEGATS. & 0%.

i
:
:
E
i
!
:
\

... OBIETS BONUS

Voila des objets qui font facilement changer
le cours d'un combat|

CARAPACE VERTE CARAPACE ROUGE

L& personnage qui attrape Lancée ou frappee, cette Similaire & la carapace
oatte dtolle devient carapaca glisse sur une  verte, oolle-cl falt des
INVINCIRLE... Pendart plate-forme et dects tout  allers-relours s Jorg
un patit moment. | o8 qul st SUr e, d'une plate =,

i )
S0N passage. /i forme. !{ LY
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ERSOUNMAGES E1 2

Le fameux moustachu plombler sympa
mondialement connu pour ére un moustachu
plombier sympa. 5a technique repose sur des
bonds gigantesques lui permettant de sauter de
plates-{ormes en plates-formes.

@ Bouleae feu
ﬁ‘ + @ Buper Foing Sauté
& + Q) Tornate mario

Stage: Chiteau de la Princesse Peach
Un Bumper flofte au mitieu de ca niveal. Faltes attention quand wous sautez
ol vous vous retrouversz plus t8% que préva sur orbite.

B e~

PONKEY KONG [w

L'anclen ennem) de Mario, ce gros singe est plein
de muscles ot de poils. 8a technique est basée sur
de gigantssques torgnoles qu'll distribue de s28
dnormes mains,

MOUYEMENTS SPECIAUX
@ romgosant

ﬁ‘ + Q Tourniquet Kong
& + Q) croesBatro

Le tonneau qui se déplace sous le niveau paut vous sauver la viel

BRA AR R R AR AT 2




SAMUS Une super armure de combat polyvalents, un armement

socret composé de mines, de chaines énergetiques, de
lasers et d'autres trucs qui font mal, Samus est la plus

pinbymugaill +OUVEMENTS SPECIAUX
ds ik MOUYEMENTS SPECIAUX

galaxis! Q Super Tir

ﬁ' + () Anague vrite

Stage: Planéte Zébés ,@, + () Bombe
Me touchez surtout pas I'océan compose d'acide
ot de lave en fusion, ¢a pourrait éventuellement vous faire mall

Sur Jes traces de son pére, Il dirige 'Equipe Star Fox.
Armé de son blaster lonique au plasma enrichi 4 4 %,
1l 86 jette au coeur de la batallle avec courage!

— MOUYEMENTS SPECIAUX
{J) Blaster

‘ﬁ‘i-@ Fusée Fox
& + Q e

Bn plain milieu da 'eapacs, dag Arwings vont
youg arnosar do rafalos lasor

e — - =

PIKACHWU [E] nes petites oreiles toutes mignonnes, des Joues rouges
qui font grzzzzt grzzzzt, ce Pokémon est une véritable

tempéte d'électriclté sur petites paties.

MOUVYEMENTS SPECIAUX
@ Ealair
i ﬁ' + 0 Viva Attagus

Stage: Safrania & + @ Fatal-FPoudre
Des Pokémon sauvages apparaissent en plein
milieu de ¢& niveau pour attaquar tout combattant. Tenez-vous & distance |

L 64 ]
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Jaunes et brave guerrier, Link se bat pour défendre
I'amour, la palx, 'amitié et tout ce qui a besoin d'étre
défendu dans le royaume d'Hyruls. Armé de son dpée

magique, de bombes
et de son boame- MOUVYEMENTS SPECIAUX

rang 1l est un vail @) Poomerang
lant adversalre.
B + () Amacus Cyclone
Stage: Chiteau d'Hyrule $ + () Bomve

Une tornade se proméne sur les remparts do ce
chiteau. Evitez-a sl vous ne voulez pas explorer les nuages.

e ——— e ——

Kl RBY * Il nous vient tout drolt de la plandte bizarre-dont-on-

né-sait-pas-le-nom, ol lui ot ses petits copaine de 20
cm de haut passent leur journée & coplar tout ca qu'lis

e L A OUVEMENTS SPECIAUX

Q Aval'Touk (D ou & pour
per e aLba k)

9 +Q smrmon
B+ Q@ Rooter

Méfiaz-vous du vent qul souffle sur Ia fords
des sangiots, il pourrait vous balayer

e TE

-

YOSH' Yoshi est un pedit dinossure tout mignon qui vit sur
une fle tropleale. [ peut faire des trucs complétemant
dingue ave: des ceuls.

@ Ponte
‘@ + 0 Jet 4'Oeuf

Stage: Ile des Yoshis &..,Q Atiaque Rodéo
Il ¥ & des nuages sur les bords de ce niveau.
Vous pouvez vous ¥ promener mals ne restez pas dessus trop longtemps,
c'est p't'étre pas des vrals nuages!
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