http:/fwww.emulations4 . fr

Traduit en Francais par BFrancois NUS-NY K- JPN

! = -
Er'r".uu.-m-._.-r'.-.:- L:i i




Yakouchuu II'- Satsujin Kouru: (Traduction)

- E
=
A

AVANT DE JOUER
HISTOIRE
PRESENTATION DU JEU

COMMANDES

Lors de la Saiste du Nom du Protagoniste
Dans les Menus

Pendant ' Aventure

COMMENCER A JOUER
Menu Principal

Menu Fichier

Saisie du Nom 10
Sauvegarder 10
Menu Options 11

PRESENTATION DES PERSONNAGES

St ~JO: (in | (W

Emulationtd.fr




Yakouchuu II'- Satsujin Kouru: (Traduction)

Py
S
I'.

Le Stick Analogique

La manette Nintendo 64 a un stick qui utilise un systéme analogique qui
lit les angles et la direction de ses mouvements.

Cela permet un contrile plus précis qui n'est pas possible avec la croix
directionnelle.

Lorsque vous allumez la console, ne touchez pas au stick analogique et
laissez-le dans sa position neutre.

51 vous orientez le stick analogigue vers une
direction lorsque vous allumez la console, cette
position sera considérée comme neutre.

Cela causera des problémes de direction dans le
jeu.

Pour réinitialiser la position neutre du stick
analogique une fois le jeu lancé, appuyez sur le
bouton Start tout en maintenant les boutons L

et R enfonces.

Le stick analogique est un instrument de
precision, faites en sorte de ne pas y renverser
de liqguide ou d' placer des objets etrangers.

Tenir la Manette

En tenant la Manette comme sur le schémas,
Vous pourrez utiliser facilement le Stick
Analogique avec votre pouce gauche.

Votre pouce droit pourra acceder sans
probléme aux boutons A, B et C.

Utiliser l'index de votre main gauche pour ¥
appuyer sur le bouton Z situé sous la manette.

Utiliser lindex de votre main droite pour
appuyer sur le bouton R.

Il est recommandé dutiliser cette position pour jouer au T¢. i onai i,
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Le protagoniste Fuwa Takashi (le joueur) est un lycéen en premiere
annee.

Il accompagne son amie denfance et camarade de classe, Hayami Arisa,
a bord du voyage inaugural du pagquebot de luxe "Dynasty”.

Cependant, au plus fort de la féte a bord, le Dynasty est victime d'une
mysterieuse explosion.

lls échappent a la catastrophe dans un canot de sauvetage, mais celui-ci
seloigne des autres et dérive.

Bientot, dans l'obscurité d'un épais brouillard, le paguebot de croisiére
"Pandora” apparait soudainement, peuvent-ils s'y refugier... ?
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Le jeu vous propose une aventure textuelle multi-scénario unigue.
Vous, le joueur, contrilez le protagoniste, Fuwa Takashi, et lisez cette
histoire.

Au cours de lhistoire, des choix apparaitront parfois vous demandant
"Que doit faire le protagoniste maintenant?”.

A ce moment-la, vous pouvez choisir ce que le protagoniste fera.

Le protagoniste agira selon vos choix et vous verrez divers
developpements dans [histoire.

Lors de votre premiére lecture, vous ne verrez peut-étre que deux choix,
mais lorsque vous rejouerez sur le méme Fichier de sauvegarde, le
nombre de choix dans certaines scénes augmentera.

Aussi de nouvelles scénes surprenantes apparaitront.

Etant donné que les différents choix de chagque partie accueilleront

différentes histoires et différentes fins, la caractéristique unigue de ce
jeu est décrite comme “une aventure textuelle multi-scénario”.
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Lors de la Saisie du Nom du Protagoniste

Croix Directionnelle : Déplacer le curseur

Stick Analogique : Deplacer le curseur

Bouton R : Supprimer un caractére

Bouton L : Avancer d'un caractére

Bouton A : Confirmer

Bouton B : Supprimer un caractére

Bouton f : Confirmer

Boutons C : Changer type de caractées a utiliser

Dans les Menus

Croix Directionnelle : Déplacer le curseur
Stick Analogique : Deplacer le curseur
Bouton R : Mon utilise
Bouton L : Non utilise
Bouton A : Confirmer
Bouton B : Annuler / Retour en arriére
Bouton £ : Confirmer

Boutons C : Deplacer le curseur
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Pendant |' Aventure

Croix Directionnelle (Haut) : Texte suivant

Croix Directionnelle (Bas) : Texte précedent

Croix Directionnelle (Gauche/Droite) : Sélection choix
Stick Analogigue (Haut) : Texte suivant

Stick Analogique (Bas) : Texte précedent

Stick Analogique (Gauche/Droite) : Selection choix
Bouton Start : Affiche le menu systéme

Bouton R : Affiche le texte en surbrillance

Bouton L : Affiche larriere plan

Bouton I : Texte suivant / Confirmer choix

Bouton A : Texte suivant / Confirmer choix

Bouton B : Annuler / Retour en arriére

Bouton C-Haut : Texte suivant

Bouton C-Bas : Texte précédent

Bouton C-Gauche : Selection choix

Bouton C-Droite : Selection choix
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Verifier que votre console Nintendo 64 est eteinte.

Insérer ensuite la cartouche du jeu dans la Console.

Appuyer fermement sur la cartouche du jeu pour vérifier quelle est bien
en place.

Enfin, allumer la console en faisant attention de ne pas toucher au Stick
Analogique de la Manette.

Menu Principal

Au Menu Principal, sélectionner "Démarrer
le Jeu” pour commencer a jouer.

Pour modifier les parametres du Jeu,
selectionner "Options”.

Menu Fichier

Vous pouvez enregistrer vos parties dans 3
Fichiers de sauvegarde.

» Vous jouez pour la premiére fois :

Pour votre premiere lecture, vous devez
utiliser un Fichier inutilisé (F{EH ).
L'écran de modification du nom du
personnage saffiche ensuite.

¢ Reprendre le jeu la ou vous vous etiez
arréte :

51 vous souhaitez continuer une partie
precedemment sauvegardee, veuillez
sélectionner le bon Fichier de sauvegarde
puis choisir une des options suivantes :

Continuer (D3 & #n 5 ) : Reprendre la
a la page ol vous aviez enregistre.

Reprendre depuis le début (12 5 éhir 5 :

Pour commencer [histoire depuis le début. Emulationtd.fr




Changer nom (EA X DBEEE) :

Changer le nom du protagoniste.

e Effacer des Fichiers de sauvegarde :

1) Sélectionnez le Fichier que vous souhaitez
effacer puis choisir "Effacer le Fichier”

(Z « = ILDEE).

2) Un message de confirmation s'affichera,
sélectionnez "Oui” pour valider.

¢ Copier un Fichier :

1) Selectionnez le Fichier que vous souhaitez
copier (pour faire une copie de sauvegarde)
puis choisir "Copier le Fichier”

(Z+ TIOIF—).

Z) Un message de confirmation s'affichera,
sélectionnez "Oui” pour valider.




il

=
A
o

o ol

o
et

- Yakouchuu II'-"Satsujin Kouru (TradUuction)

R R T

Saisie du Nom

Le prénom et le nom du protagoniste peuvent
etre modifies sur cet ecran.

Les Boutons C permettent de changer de type
de caractéres (kanji, hiragana, katakana et
numeriques).

Selectionnez le caractere que vous souhaitez
saisir avec le curseur puis appuyez sur le
Bouton A.

En cas d'erreur, appuyez sur le Bouton B ou le Bouton R pour effacer un
caractere,

Lorsque vous avez termine la saisie, appuyez sur le Bouton Start pour
valider le nom saisi.

Sauvegarder

» Sauvegarder pendant |'histoire :

Pour sauvegarder le jeu pendant quil est en
cours, appuyez sur le Bouton Start pour
afficher le Menu Systéme, puis selectionner
"Sauvegarder” (7 — 7).

Choisissez ensuite un Fichier de sauvegarde.
Lorsque le message "Enregistrement terming”
saffiche, le jeu est sauvegarde.

Vous pouvez ensuite eteindre la console si
vous souhaitez arréter de jouer.

* Sauvegarder aprés des fins :

Lorsque [histoire que vous étes en train de
lire se termine, un écran vous invitant a
enregistrer apparaitra.

Attention, si vous ne sauvegardez pas ici,
Ihistoire se terminera et le jeu continuera
jusqua lhistoire suivante.

Sélectionner ensuite le Fichier de sauvegarde
dans lequel vous souhaitez enregistrer.
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Lorsque le message "Enregistrement termine” s'affiche, le jeu est
sauvegarde.

Vous pouvez éteindre la console si vous souhaitez arréter de jouer.
Pour revenir au Menu Principal, appuyez sur le Bouton Start.

Menu Options

Le Menu Options peut &tre lancé depuis le
Menu Principal, ou pendant le Jeu si vous
appuyez sur le Bouton Start.

Dans le Menu Options, vous pouvez modifier
plusieurs parameétres tels que la vitesse de
defilement du texte, le mode daffichage

ou des parametres audio.

Appuyez sur le Bouton A pour sélectionner les parameétres a modifier :

e Vitesse du texte (WS #EE ) :
Mormal, Rapide ou Lent.

* Mode Cinéma (222 1) :
Active, ou Desactive.

& Son (Y720 F):

Stereo, ou Mono.
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® Fuwa Takashi :

Un garcon de 16 ans.

Le protagoniste de cette histoire.

Un eléve en premiere annee du Lycee de Seinan.

Ses passe-temps sont le modelisme et la conversation en ligne.

51 vous deviez le décrire, il est du genre cultive.

Il a été invité a bord du navire de croisiére de luxe "Dynasty” par son
amie d'enfance, Hayami Arisa.

Sa mere est morte quand il était petit et il vit maintenant avec son pére.

¢ Adelina Hertford :

Une jeune fille de 17 ans.

Son surnom est Rina.

C'est une belle jeune fille, aux cheveux dorés et aux yeux bleus.

Elle a des problémes de coeur et porte toujours des nitrates avec elle.
Elle porte des vétements demodes.

Son passe-temps est de parler sur Internet.

Elle est la fiancée de Kusakabe Takumi.

o Kawal Tamaki :
Une femme meédecin de 27 ans gui travaille a lhopital de Fujisawa.
C'est une femme qui a fiere allure dans une jupe moulante mi-longue.

* Soejima Taizo :

Un homme de cinquante ans.

Le président du chantier naval ou le Dynasty a eté construit.

Un homme timide et en sueur.

Il ne fait pas le poids face a son partenaire commercial et fils Kusakabe
Takumi.

* Hayami Kenji :

Un garcon de dix ans.

Le neveu d'Arisa.

Il est effronte, mais vif d'esprit.

# Osaragi Yasujiro :

Un homme de &0 ans.

Il est ingenieur sur le Pandora.

Son surnom est Daibutsu (Bouddha Géant, a cause du kanji dans son
nom).

Il parait qu'il aime lalcool.

Emulationtd.fr




Yakouchuu Il ="Satsujini Kourt (Traductiony

L o L
. =

* Hayami Arisa :

Une fille de 16 ans.

L'amie du protagoniste.

Une éleve en premiére année du Lycee de Seinan.

C'est une fille sportive aux cheveux courts, et ses passe-temps sont le
bodyboard et le roller.

Elle vit avec son grand-pére, Hayami Kunihisa.

¢ Misaki Yohei :
Un homme de 25 ans.
Officier de navigation, troisieme classe, a bord du Dynasty.

o Kusakabe Takumi :

Un homme de 32 ans.

Le proprietaire du Dynasty et le fils dune famille distinguée.

Il 2 conscience de son statut d'élite et est une personne egocentrique
et imperturbable.

¢ Onizuka Yasuo :

Un homme de 37 ans.

Il est journaliste pour le Tozai Shinbun.

Il essaie d'arréter de fumer, mais il trouve cela difficile, alors il garde
une cigarette a la bouche.

Suite a un incident, il surveille Kusakabe Takumni.

* Hayami Kunihisa :

Un homme de 70 ans.

Il est le grand-pére d'Arisa.

Expert en électronique, cheveux gris et barbe grise, il semble &tre un
chercheur tres maigre.

Il 2 concu la salle informatique a bord du Dynasty.

o L e Capitaine ?

Mom inconnu.

Un homme entre 45 et 50 ans ?

Un homme qui se trouvait dans la salle du capitaine du Pandore.
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