Bouton R

MOUVEMENTS
DE YOSHI

COMMENT JOUER
Bouton L

SnifF-sniff :

Le renifleur recherche les
fruits ou les piéces cachés.
5i Yoshi trouve quelque
chose, tapez sur le sol pour
le révelar.

piNTEND®®™ Pour plus d'informations surle

foncHonnement et le contenu Basculez en 5
du jeu, merci de lire le manuel encadrement des fruits
d'instruction.

Pause / Vaoirle
score realise .
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Comme le bouton 7 |
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Sauter :

Croix Directionnelle

Changer la taille du cadre des fruits
+ plus grand /4 plus patit

Lancer des oeufs : A Y j P - _- r Y &§-= by suspendu :

Restez appuye surle bouton A

Appuyez sur Z et la mire

:Pparalt.
isez avec le Stick, puis
relachez pour lancer 'oeuf

Pendant un court moment, vous
ouvez voleter.
uand vous désirez le faire, vous
Enmﬂ!z sauter plus haut avec le

tick analogique.
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Stick Analogique
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Marcher :

La vitesse wvariera en fonction de la
distance ou vous pousserez le Stick

Bouton B

. .-
Avaler :
Taperle sol :

. L} A utiliser pour faire sortir la langue
Apres avoir L de Yoshi et engloutir un ennemi.
sauté sur ses | 2 UMilisez cette méthode pour avaler
pieds ' les fruits.
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Annuler le lancer d'oeuf

Sortie rapide : Pendant que vous jouez en mode histoire, si vous souhaitez
utiliser un Yoshi d'une couleur diftérente, appuyez simul'll:al;ltment surles
boutons L, Z, A et B. Le Yoshi que vous ufilisez est emmené dans le
chateau. leris avoir décidé de continuer ce parcours ou en ComMMEencer un e red the "N liggo cre Wocdemarks of Minkende of Amenca Ine

& 4 autre, selectionnez une couleur différente pour les Yoshis restants. | & 1958 hinsends of Amerin Inc ( Hil‘l‘l’l:ll"ll"lﬂ.}
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Yoshis Story (Operation Card) (Traduciorn)

INFORMATIONS IMPORTANTES

Cherchez a obtenir un score parfait!
Pour gagner un maximum de points en
mode Challenge, la technique utilisée est
ill_nmnrdlale. .

out d'abord, tachez de savoir ce qui
rapporte le p’lus de points !

o Comment fonctionne la petite fleur

Miam miam Beurk

Fruit normal Manger un Maskass

Batbtre un Maskass
Fruit favor

+ 3 pétales

~ Manger un Maskass
avor

Ennemis

Fruits

Battre un Maskass
avor

Fruit du jour

Fruit du jour + 8 petales Toucher un ennemi -3 pétales

. Piéce

Manger un ennemi -1 pétale

Maskass favori + 3 patales

Fruit favor + 3 petales Toucher des pics -3 petales

Tableau des
rents points

0 Coeur sucré m ﬁ Coeur spécial

Fruit normal + 1 péatale

diff

G Melon récuparé

Le secret de la petite Aeur

. O Yoshi restant

plus que deux pétales et si vous touchez un ennemi,

votre Yoshi ne sera pas perdu pour atant mais il sera trés faible.

L ux, votre fleur sera recouverte de pétales et
“E.

Si vous &tes super

D' autre part, certains objets ne pourront que remplir vos points
sans vous donner de points.
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Un cosur wvide na ]
vous donnera pas
de points i
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Yoshi rouge Yoshi rose

SoUrFa ComiIme un

I D' autres ennemis ou nhgeis peuvent egalement vous donner desJ:
e
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Yoshi Vert Yoshi blaeu

Yoshi jaune

Yoshi bleu clair

irdirttiin i ier i ievitEa ineHisrisd

T T TR )

%

T

Piment rouge
-1 patale
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